
Przewodnik

 monitor interaktywny SMART�Rserii MX200 V4 

praca z samym monitorem �Rbez pod!"czonego 
komputera

Image Recording Solutions



 Podstawowe informacje



Elementy monitora
str. 7



Panel kontrolny
1

1.ekran g!ówny iQ (Dom),

2.wybór sygna!u wej"ciowego (wybór tego, co ma wy"wietla# si$ na monitorze),

3.zas!ona ekranu (ukrywanie tre"ci za zas!on% ekranu),

4.stopklatka (zamra&anie lub odmra&anie zawarto"ci ekranu),

5.zmniejszanie stopnia g!o"no"ci,

6.zwi$kszanie stopnia g!o"no"ci,

7.zasilanie (budzenie i usypianie monitora).
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Wska'nik statusu

Gdy dioda statusu "wieci si$ na czerwono, wy"wietlacz jest w stanie czuwania. Aby wybudzi# wy"wietlacz, 
naci"nij przycisk zasilanie na przednim panelu sterowania.

Gdy dioda statusu "wieci si$ na zielono, monitor jest w normalnym trybie pracy.

wska'nik stanu zasilania 
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Pilot zdalnego sterowania
1.zasilanie,

2.ekran g!ówny iQ (Dom),

3.przyciski w gór$ i w dó!,

4.przycisk wyboru (OK),

5.przyciski w lewo i prawo,

6.przycisk wstecz,

7.sygna! wej"ciowy,

8.ustawienia monitora (menu),

9.zas!ona ekranu,

10.zamra&anie (stop klatka),

11.zmniejszanie stopnia g!o"no"ci,

12.zwi$kszanie stopnia g!o"no"ci,

13.wyciszenie.
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Dzia!anie zas!ony ekranu
str. 26



Dzia!anie zamra&ania ekranu (stop klatka)
str. 26

po

przed
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Przedni panel po!%czeniowy
1   2   3    4     5

1  2   3  4   5

1. USB-C 1 - komputer (za pomoc% jednego przewodu przesy!amy obraz, d'wi$k, dotyk

i !adujemy pod!%czone urz%dzenie (15W))*,

2. HDMI 3 - komputer lub inne 'ród!o sygna!u wej"ciowego do monitora,

3. USB-B - kabel USB z komputera - sterowanie dotykowe przy korzystaniu ze 'ród!a HDMI 3,

4. i 5. USB - dyski USB i inne urz%dzenia, które maj% by# u&ywane z aktualnie wybranym 'ród!em wej"cia. 

* Dzia!a tylko na przewodach 
USB 3.2 Gen 1 typu C z 
certyfikatem USB-IF, obs!uga 
SuperSpeed (5 Gb/s).
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Pisanie (rysowanie), sterowanie (przesuwanie) i 
wymazywanie

Do monitora do!%czone s% dwa pisaki, które umo&liwiaj% pisanie lub rysowanie 
atramentem cyfrowym. Korzystaj%c z palca, mo&na zaznacza# i przesuwa# obiekty 
oraz sterowa# aplikacjami jak kursorem myszki. Do wymazywania zapisków s!u&y 
d!o+ lub narz$dzie gumka w aplikacjach. W przypadku pracy z pod!%czonym 
komputerem, aby pisaki, palec i d!o+ by!y rozpoznawane, konieczna jest instalacja 
sterowników na komputerze. 

Link do pobrania instalatora



Praca z obiektami za pomoc% gestów
str. 23W aplikacjach mo&na wykonywa# wiele gestów, w tym przewijanie, skalowanie, 

obracanie oraz powi$kszanie i pomniejszanie. Tablica interaktywna obs!uguje nawet do 
20 jednoczesnych punktów dotykowych, umo&liwia to jednoczesn% interakcj$ wielu 
u&ytkowników z obiektami na ekranie.

Nie wszystkie gesty dzia!aj% we wszystkich aplikacjach. Informacje na temat 
obs!ugiwanych gestów mo&na znale'# w dokumentacji aplikacji.

Powi kszanie!i!zmniejszanie
Wybór!obszaru!do!

wy"wietlenia!(panorama)



Praca bez pod!%czonego 
komputera

Ekran g!ówny iQ



powrót do poprzedniej strony

logowanie do konta SMART

widgety 

ustawienia

aplikacja bia!a tablica

- dodaj now% tablic$

przegl%darka internetowa

czyszczenie urz%dzenia 
(przygotowanie do pracy

dla kolejnego u&ytkownika)

pliki aplikacje wybór 'ród!a sygna!u wideo
bezprzewodowe 

wy"wietlanie ekranu 
z innych urz%dze+

podgl%d uruchomionych aplikacji w tle,

wybór aplikacji do pracy na podzielonym ekranie



Praca bez pod!%czonego 
komputera

aplikacja Tablica



powrót do poprzedniej strony

logowanie do konta SMART

menu logowania si$ uczniów (udost$pnianie na &ywo zawarto"ci tablicy uczniom, Wykrzycz to: i inne)

wybór narz$dzia i jego koloru

zaznaczanie wielu elementów na stronie

dodawanie obrazów i filmów z sieci Internet lub pami$ci monitora
wid&ety

dodawanie nowej strony

nr obecnej strony

i podgl%d miniatur stron

wcze"niejsza strona

kolejna strona

wybór t!a strony

zapisywanie zawarto"ci tablicy w ró&nych formatach

cofnij / ponów

podgl%d uruchomionych aplikacji w tle, wybór aplikacji do pracy na podzielonym ekranie



Aplikacja Tablica 
- narz$dzia do pisania

aktualny wybór

pisak

wybór grubo"ci 

wybór koloru 

wi$cej kolorów

zakre"lacz

zamiana pisma odr$cznego na maszynowe

wygl%d "ladu aktualnego narz$dzia



Aplikacja tablica - zaznaczanie wielu obiektów na stronie

Naci"nij ikon$ i przeci%gnij palcem po przek%tnej obszaru do zaznaczenia.



Aplikacja tablica - dodawanie wid&etów i narz$dzi pomiarowych

Wid&ety mo&na dodawa# nie tylko w aplikacji 
Tablica, ale równie& na Stronie startowej lub 
w Przegl%darce internetowej:  



Aplikacja tablica - narz$dzia pomiarowe - linijka

obracanie 

menu obiektu

zmiana d!ugo"ci

Rysowanie pisakiem przy linijce



Aplikacja tablica - narz$dzia pomiarowe - k%tomierz

obracanie menu obiektu

pe!ny k%tomierz (3600)

usuni$cie obiektu

wy"wietl warto"# k%ta

wy"wietl ustawiony k%t

ustaw &%dany k%t



Aplikacja tablica - narz$dzia pomiarowe - k%tomierz



Aplikacja tablica - narz$dzia pomiarowe - ekierka

obracanie 
menu obiektu

zmiana wielko"ci



Aplikacja tablica - dodawanie obrazów i filmów z sieci Internet 
lub pami$ci monitora

obrazy

materia!y wideo

wyszukiwanie w sieci

dodawanie obrazów z pami$ci 
monitora



Aplikacja tablica - dodawanie obrazów i filmów z sieci Internet

uruchomienie filmu

Film wy"wietla si$ na pe!nym 
ekranie.



Aplikacja tablica - zmiana wielko"ci i usuwanie obiektów 
z tablicy

Kliknij. Poni&ej rozwinie 
si$ menu kontekstowe. 

Chwy# palcem za kó!ko i 
przesuwaj w celu zmniejszenia 

lub powi$kszenia obiektu.

Zaznacz wybrany obiekt, dotykaj%c go palcem. Zaznaczony obiekt otoczony jest niebiesk% ramk%.

Chwy# palcem za kó!ko i 
obracaj obiekt.

Kliknij; Duplikuj , aby powieli# obiekt,

Usu" , aby usun%#,

Przekszta!# w tekst , aby przekszta!ci# pismo odr$czne w 
tekst maszynowy,

Klonowanie niesko"czone , aby wielokrotnie powiela# 
obiekt,

Zablokuj , aby unieruchomi# obiekt i zabezpieczy# przed 
przypadkowym przesuni$ciem.

Przenie$ na ty!  lub Przenie$ na przód , aby przesun%# 
obiekt do innej warstwy (np. przykry# jeden obiekt drugim).



Aplikacja tablica - dodawanie nowej strony

nowa strona 

Nowa kolejna strona w aplikacji bia!a tablica.

uruchomienie <Wykrzycz to:< uruchomienie <Tablicy dla ca!ej 
klasy<

Dodawanie strony z elementami do przesuwania.

Dodawanie strony z wybranym organizatorem graficznym.

Dodawanie strony z <Biletem wyj"cia/wej"cia< 
(podsumowanie, ocena lekcji, sprawdzenie 
zrozumienia tematu itp.).



Aplikacja tablica - przyk!ady organizatorów graficznych, 
#wicze+ manipulacyjnych i <Biletów wej"cia/wyj"cia<



Aplikacja tablica    
- miniatury wszystkich stron

nowa strona 

nr strony (po naci"ni$ciu 
miniatury wszystkich stron)

miniatury wszystkich 
utworzonych stron

strona do ty!u 

strona do przodu 



Aplikacja tablica - menu strony

trzy kropki - menu strony



Aplikacja tablica - zapisywanie zawarto"ci tablic w ró&nych 
formatach 

oraz wskaza# miejsce (pami$# 
monitora, dysk USB).

Dzi$ki tej funkcji mo&na zapisa# 
zestaw tablic.

W tym celu nale&y wybra# format pliku 
(PDF lub plik SMART Notebook)



Aplikacja tablica - aktywno"# <Wykrzycz to:<

Uczniowie w celu po!%czenia si$ z monitorem korzystaj% ze swoich urz%dze+ po!%czonych z sieci%  
(smartfony, tablety, komputery), na których uruchamiaj% przegl%dark$ internetow%. Wpisuj% w pasku 
adresu hellosmart.com. Na stronie wybieraj% Do!%cz do nowej klasy oraz podaj% jej numer oraz swoje 
imi$ i nazwisko. Informacje ww. wy"wietlaj% si$ na tablicy (przyk!ad na kolejnej stronie). 



Aplikacja tablica - aktywno"# <Wykrzycz to:<
Adres internetowy, który uczniowie musz% wpisa# na swoich urz%dzeniach.

ekran urz%dzenia 
uczniowskiego

Identyfikator klasy 

W celu po!%czenia 
uczniowie mog% równie& 
zeskanowa# kod QR



Aplikacja tablica - aktywno"# <Wykrzycz to:<

Na wy"wietlonej stronie uczniowie wpisuj% Identyfikator klasy, a potem podaj% 
swoje dane identyfikacyjne (w tym przyk!adzie swoje imiona).

ekran urz%dzenia 
uczniowskiego



Aplikacja tablica - aktywno"# <Wykrzycz to:<
uruchomienie / zatrzymanie 

aktywno"ci zamykanie okna ustawie+

do menu ustawie+

wy"wietlanie imion 
zalogowanych uczniów

usuni$cie wszystkich 
uczniów z aktywno"ci

liczba uczniów zalogowanych do 
aktywno"ci



Aplikacja tablica - aktywno"# <Wykrzycz to:<

Przes!ane wypowiedzi uczniów, pojawiaj% 
si$ w losowych miejscach na monitorze.

wysy!anie odpowiedzi 
wpisanej przez ucznia

ekran urz%dzenia 
uczniowskiego

liczba pozosta!ych odpowiedzi



po klikni$ciu odpowiedzi 
uczniów zostaj% one 

powi$kszone

wy"wietlanie powi$kszonych 
kolejnych odpowiedzi uczniów

zamykanie trybu powi$kszania odpowiedzi

Aplikacja tablica - aktywno"# <Wykrzycz to:<



Aplikacja tablica 

- aktywno"# <Wykrzycz to:<

Usuni$cie odpowiedzi ucznia poprzez 
przesuni$cie jej na ikon$ kosza.



Aplikacja tablica - aktywno"# <Tablica dla ca!ej klasy<

Dzi$ki tej aktywno"ci uczniowie widz% na swoich 
urz%dzeniach powierzchni$ tablicy. Gdy nauczyciel 
uruchomi opcj$ <Ka&dy mo&e edytowa#< na 
urz%dzeniach uczniowskich pojawiaj% si$ narz$dzia 
(przesuwanie, pióro, tekst i gumka), dzi$ki którym 
mog% pisa#, rysowa# po tablicy wy"wietlonej na 
monitorze.

ekran urz%dzenia 
uczniowskiego

z narz$dziami po lewej stronie



Praca bez pod!%czonego 
komputera

PRZEGL%DARKA



Ekran startowy - aplikacja przegl%darka

szybki dost$p do ostatnio uruchamianych  
zada+ (np. zawarto"# tablicy, zrzuty adnotacji 
napisanych na zamro&onym obrazie, otwarte 
strony internetowe, uruchomione aplikacje itd.)

aplikacja przegl%darka



Ekran startowy - aplikacja przegl%darka

Po dotkni$ciu pola adresu pojawi si$ 
automatycznie klawiatura. Wpisz adres 
strony do wy"wietlenia.

lub skorzystaj z 
wyszukiwarki.

pasek adresu

wyj"cie z trybu 
przegl%darki

dodaj now% kart$



Ekran startowy - aplikacja przegl%darka

Po podniesieniu pisaka i rozpocz$ciu pisania nast$puje zamro&enie obrazu.

zmiana parametrów pisaka

wyj"cie z trybu pisania

Zdecyduj, czy chcesz zapisa# 
zamro&ony obraz z 

adnotacjami?



Praca bez pod!%czonego 
komputera

PLIKI



Ekran startowy - pliki

pliki



nowa bia!a tablica

tworzenie nowego folderu

nowa 
aktywno"# Wykrzycz to:

sposób sortowania plikówwyszukiwanie plików po nazwie

Wybranie miniatury pozwala wy"wietli# pliki zapisane na monitorze 
lub dysku USB (Tablica, zamro&one strony WWW z adnotacjami) 

oraz pliki SMART Notebook, PDF oraz pliki obrazów.Po pod!%czeniu dysku USB do monitora 
mo&emy  wybra# do wy"wietlenia jego 

zawarto"#.

gotowe zasoby

nowa tablica dla ca!ej 
klasy



Po pod!%czeniu dysku USB do monitora widzimy jego zawarto"#.

W celu wy"wietlenia wybranego pliku dotknij go palcem dwa razy.



Pliki 

Wy"wietlony plik programu SMART Notebook z 
przygotowanym #wiczeniem odwró# na zewn%trz.



Pliki 

Wy"wietlony plik programu SMART Notebook 
pobrany ze strony www.tablice.net.pl/lekcje i 
zapisany na dysku USB. Materia! na lekcje  
<Nieodmienne cz$"ci mowy<.



Wy"wietlony przyk!adowy plik PDF.

Mo&emy pisa# po pliku.



Pliki i foldery mo&na usuwa# po uprzednim 
zaznaczeniu ich (przytrzymaj miniatur$ pliku, a& 

pojawi si$ wokó! kafelka niebieska ramka).

zaznaczony plik

przycisk usuwania 
zaznaczonych obiektów

odznacz zaznaczone

wybierz wszystkie obiekty



Praca bez pod!%czonego 
komputera

Aplikacje



Ekran startowy - aplikacje

aplikacje



Aplikacje

ikony dost$pnych aplikacji

<sklep< z aplikacjami edukacyjnymi i narz$dziowymi 



Aplikacje - <sklep< z aplikacjami 
ikony dost$pnych aplikacji w <sklepie<

naci"nij, aby pobra# i zainstalowa#



naci"nij gwiazdk$, aby kafelek 
aplikacji wy"wietla! si$ w Ulubionych 
na stronie startowej

Aplikacje - dodawanie do Ulubionych



WY&WIETLANIE 
OBRAZU Z URZ%DZE' 

ZEWN(TRZNYCH



Pod!%czenie komputera (obraz i d'wi$k, dotyk)



Ekran startowy - wej"cie

wej"cie



Wej"cie 
miniatury  wy"wietlanych 

obrazów z poszczególnych 
gniazd monitora

obraz z komputera  
pod!%czonego do 
gniazda HDMI 1

do pozosta!ych gniazd 
nie s% pod!%czone &adne 

'ród!a sygna!u

Dotknij miniatury, aby 
wy"wietli# obraz na 

pe!nym ekranie.



BEZPRZEWODOWE 
WY&WIETLANIE 

OBRAZU Z URZ%DZE' 
ZEWN(TRZNYCH



Ekran startowy - bezprzewodowe wy"wietlanie obrazu z 
innych urz%dze+

udost$pnianie ekranu



Udost$pnianie ekranu
SMART Mirror pozwala na bezprzewodowe wy"wietlenie obrazu z ró&nych urz%dze+. Mo&na je 
realizowa# poprzez przegl%dark$ internetow%, zainstalowan% na urz%dzeniu aplikacj$ SMART Mirror, 
natywne przesy!anie strumieniowe (AirPlay lub Google Cast), system Android (Smart View, Screen 
mirroring i Quick Connect.) Pami$taj, &e oba urz%dzenia (monitor i np. smartfon, komputer) musz% by# 
po!%czone z  sieci%.

menu ustawie+

tablica

folder z udost$pnionymi plikami ze spotkania

Lista osób po!%czonych i oczekuj%cych 
na wy"wietlenie zawarto"ci ekranu. 

Wybierz kto ma wy"wietli#.



Udost$pnianie ekranu 

- !%czenie si$ z komputerem, 
tabletem lub telefonem za pomoc% 
aplikacji SMART Mirror

Aplikacj$ SMART Mirror mo&na pobra# ze sklepu 
Google Play, App Store lub strony SMART



Udost$pnianie ekranu - 
!%czenie si$ przez przegl%dark$



Praca bez pod!%czonego komputera

PODZIA) EKRANU

APLIKACJE W DZIA)AJ%CE

W TLE



podgl%d uruchomionych aplikacji w tle, wybór aplikacji do pracy na podzielonym ekranie



Aplikacje dzia!aj%ce w tle 

Widzisz wszystkie aplikacje dzia!aj%ce w tle. Przesuwaj%c 
palcem w prawo zobaczysz kolejne. Je&eli chcesz 
zamkn%# wybran% aplikacj$ przesu+ palcem w gór$.

wybór aplikacji do pracy na podzielonym ekranie



Podzia! ekranu 

Je&eli chcesz widzie# dwie dzia!aj%ce aplikacje na ekranie 
mo&esz u&y# trybu podzielonego ekranu. 

podziel ekran



Podzia! ekranu

- przyk!ad podzielonego ekranu. 
Po lewej aplikacja Tablica. Po 
prawej Przegl%darka internetowa.

Je&eli podzia! ekranu ma wy"wietla# 
si$ w innych proporcjach ni& 1/2 - 1/2, 
to z!ap za bia!% kresk$ i przeci%gnij w 
lewo lub prawo.



Podzia! ekranu 

- przyk!ad wykorzystania na lekcji



Praca bez pod!%czonego komputera

konfiguracja karty identyfikuj*cej 
u!atwiaj*cej logowanie do konta 

SMART



logowanie do konta SMART



Zintegrowana technologia czytnika RFID NFC w 
modelach serii SMART Board MX (V4) i MX Pro (V4) 
umo&liwia zalogowanie si$ do konta SMART poprzez 
przy!o&enie karty SMART ID do obszaru czytnika kart 
na ramce wy"wietlacza (zdj$cie poni&ej), a nast$pnie 
wpisanie kodu PIN. Po skonfigurowaniu karty SMART 
ID mo&na jej u&y# do zalogowania si$ do dowolnego 
interaktywnego wy"wietlacza SMART Board z obs!ug% 
NFC iQ.
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Praca bez pod!%czonego komputera

Ustawienia monitora



Ustawienia monitora



Ustawienia



Ustawienia - sprawdzanie po!%czenia monitora z sieci%



Ustawienia - zmiana tapety (t!a) Ekranu startowego

t!a dost$pne w 
pami$ci monitora

dost$p do te!, które 
zapisali"my na dysku 
USB



Ustawienia - zmiana j$zyka systemu i j$zyka zamiany pisma 
odr$cznego na tekst maszynowy

j$zyk systemu

j$zyk zamiany pisma ...



<Czyszczenie< urz%dzenia - 
przygotowanie do pracy 
dla kolejnego nauczyciela



<Czyszczenie< urz%dzenia 

- ekran startowy

czyszczenie

Przycisk pozwala na 
przygotowanie monitora do pracy 
dla kolejnego nauczyciela. Czy"ci 
sekcj$ Najnowsze, histori$ 
przegl%danych stron i zamyka 
wszystkie otwarte dokumenty, 
wylogowuje z Konta SMART i 
innych stron.



po sprz%taniu

przed sprz%taniem



Czyszczenie powierzchni 
monitora interaktywnego



Czyszczenie ekranu
Aby wyczy"ci# ekran bez uszkadzania jego pow!oki przeciwodblaskowej lub innych sk!adników produktu.

UWAGA

• Nie u&ywaj na ekranie pisaków (mazaków) trwa!ych lub sucho"cieralnych.

• Je"li na ekranie zosta!y "lady po markach (mazakach) sucho"cieralnych, to usu+ atrament tak szybko, jak to mo&liwe mi$kk% i niestrz$pi%c% si$ szmatk%.

• Nie trze# ekranu twardym lub szorstkim materia!em.

• Nie naciskaj zbyt mocno ekranu.

• Nie u&ywaj "rodków czyszcz%cych lub "rodków do czyszczenia szk!a, poniewa& mog% zniszczy#  lub odbarwi# ekran.

Aby wyczy$ci# ekran

1. Wy!%cz wszystkie pod!%czone komputery.

2. Wy!%cz wy"wietlacz.

3. Przetrzyj ekran za pomoc% niestrz$pi%cej si$, mi$kkiej szmatki.

Dezynfekcja monitora



Informacje:

Do pe!nej interaktywnej pracy wy"wietlacza z komputerem, na tym drugim nale&y zainstalowa# aktualne 
oprogramowanie SMART Notebook https;//education.smarttech.com/en/products/notebook/download

Zapraszamy na stron$ www.tablice.net.pl



Informacje:

5. Bezp!atne materia!y szkoleniowe w j$zyku angielskim 

https;//www.smarttech.com/en/training-and-instructional-resources/educators

4. Lekcje i inne materia!y na http;//exchange.smarttech.com/

3. Filmy szkoleniowe i instrukta&owe 
http;//www.youtube.com/user/SMARTfilmy/playlists

2. Zobacz na http;//www.linki.tablice.net.pl/ . Znajdziesz tam opisane i oznaczone 
s!owami kluczowymi linki do stron WWW, które mog% zosta# wykorzystane w czasie 
zaj$# z monitorem interaktywnym lub zawieraj% zasoby potrzebne do 
przygotowywania zaj$# w oprogramowaniu SMART Notebook. 

1. Do!%cz na Facebook’u doTablica SMART w mojej klasie. 



Zapraszamy do kontaktu+

kontakt@tablice.net.pl


