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Wazne informacje

Przed zainstalowaniem lub uzyciem interaktywnego wyswietlacza SMART Board® serii GX (V4) Plus
nalezy zapoznad sie z waznymi informacjami dotgczonymi do wyswietlacza. Jesli nie mogq Parstwo
znalez¢ tych informacji, sq one dostepne online.

Zobacz *> docs.smarttech.com/pl/kb/171931

Dowiedz sie wiecej

Niniejszy podrecznik i inne zasoby dotyczqgce tablic interaktywnych serii SMART Board GX (V4) Plussq
dostepne w sekcji Pomoc techniczna w witrynie SMART (smarttech.com/support). Aby wyswietli¢

zasoby na urzgdzeniu mobilnym, zeskanuj ten kod QR.

ENERGY STAR to wspierany przez rzqd symbol efektywnosci energetycznej, zapewniajqcy proste, wiarygodne i bezstronne informacje, na ktérych
polegajq konsumenci i firmy przy podejmowaniu swiadomych decyzji. Produkty z certyfikatem ENERGY STAR to gwarancja wyboru urzgdzer
spetniajgcych kryteria efektywnosci energetycznej. Oznaczenie to utatwia konsumentom i firmom dokonywanie zakupéw, ktére oszczedzajq
pieniqdze i chroniq érodowisko. Amerykarska Agencja Ochrony Srodowiska (EPA) gwarantuje, ze kazdy produkt, ktéry uzyskat prawo do tego
oznaczenia, jest niezaleznie certyfikowany w celu zapewnienia jakosci, wydajnosci i oszczednosci, ktérych oczekujq uzytkownicy.

W chwili dostawy tablica interaktywna zapewnia wydajnos¢ i oszczednosci zgodne z certyfikatem ENERGY STAR. Nalezy jednak pamigtad, ze zmiana ENERGY STAR
niektérych ustawier moze zwigkszy¢ zuzycie energii powyzej limitéw wymaganych do certyfikacji ENERGY STAR. Przyktadowo zwiekszenie jasnosci i

kontrastu zwigkszy zuzycie energii.

L)

Wybierajgc ustawienia niezgodne z wymogami certyfikatu ENERGY STAR, prosimy wzigé pod uwage kwestie ochrony srodowiska.

Licencje

Terminy HDMI, HDMI High-Definition Multimedia Interface, HDMI trade dress i HDMI Logos sq znakami towarowymi lub

zarejestrowanymi znakami towarowymi HDMI Licensing Administrator, Inc. H D m ITNI

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

Informacje o znakach towarowych

SMART Board, SMART Notebook, SMART TeamWorks, SMART Meeting Pro, SMART Ink, SMART lab, Lumio, Object Awareness, smarttech, logo SMART i wszystkie
slogany SMART sq znakami towarowymi lub zastrzezonymi znakami towarowymi firmy SMART Technologies ULC w Stanach Zjednoczonych i/lub innych krajach.
Android, Chrome, Chromebook, Google, Google Cast, Google Drive i Google Play sq znakami towarowymi firmy Google Inc., Microsoft, Windows i OneDrive sq
zastrzezonymi znakami towarowymi lub znakami towarowymi firmy Microsoft Corporation w Stanach Zjednoczonych i/lub innych krajach. Mac, macOS, iOS i AirPlay
sq znakami towarowymi firmy Apple Inc.,, zarejestrowanymi w Stanach Zjednoczonych i innych krajach. Intel i Core sq znakami towarowymi firmy Intel Corporation w
Stanach Zjednoczonych i/lub innych krajach. Wszelkie pozostate nazwy produktéw i firm mogq by¢ znakami towarowymi nalezgcymi do odpowiednich wiascicieli.

Informacje o prawach autorskich

przechowywana w systemach odczytu, ani w zadnej formie thtumaczona na inne jezyki bez wczedniejszej pisemnej zgody SMART Technologies ULC. Informacje zawarte
w niniejszym podreczniku moggq ulec zmianie bez powiadomienia i nie stanowiq zobowigzania ze strony SMART.

Produkt ten i/lub jego zastosowanie sq/jest objete jednym lub kilkoma z ponizszych amerykanskich patentéw:
www.smarttech.com/patents
22 sierpnia 2025 r
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Rozdziat 1 Witamy

Informacje 0 przewodniku ... ... 5
Informacje o tablicy interaktywnej ... ... 5
WL INf OO o 8

Interaktywny wyswietlacz serii SMART Board GX (V4) Plus stanowi centralny punkt Twojej klasy lub

sali konferencyjne;.

Informacje o przewodniku

W tym przewodniku wyjasniono, jak korzysta¢ z interaktywnego wyswietlacza SMART Board serii GX
(V4) Plus .

Niniejszy przewodnik jest przeznaczony dla osdb, ktdre korzystajq z tablicy interaktywnej w swoich
organizacjach. Inne dokumenty i zasoby sq dostepne dla osdb, ktére instalujg i konserwujg

wyswietlacze.

Zobacz > Wiecej informacjina stronie8

Informacje o tablicy interaktywnej

Przed pierwszym uzyciem wyswietlacza nalezy zapoznac sie z jego elementami:

Ekran | powierzchnia dotykowa

Pilot zdalnego sterowania na podczerwien®

Wskaznik stanu zasilania

Przedni panel przylaczeniowy - ‘

Komputery w pomieszczeniu i inne urzadzenia® —m—‘
Gniazdo akcesoriow OPS*

* Nie pokazano

docs.smarttech.com/pl/kb/172034 5



Rozdziat 1 Witamy

Komponent Opis W tym przewodniku
Ekran | powierzchnia Wyswietlacz jest dostepny w nastepujacych
dotykowa rozmiarach:

e 65"

o 75"

- 86"

Na ekranie mozna zrobi¢ wszystko to, co mozna
zrobi¢ na komputerze, czyli otwierac i zamykaé
aplikacje, spotykad sie z innymi, tworzyé nowe
dokumenty lub edytowa¢ istniejgce, odwiedzad
strony internetowe, odtwarzad i przetwarzad
filmy wideo i duzo wiecej. Wszystko to oczywiscie
dotykajgc powierzchni wyswietlacza.

W aplikacjach mozna réowniez wykonywaé wiele
gestéw, w tym przewijanie, skalowanie,
obracanie oraz powiekszanie i pomniejszanie.
Zaawansowana technologia podczerwieni
wyswietlacza, specjalistyczne wsparcie w jezyku
polskim do 50 punktéw dotykowych (w
zaleznosci od systemu operacyjnego
podtgczonego urzgdzenia).

Zobacz ?> Korzystanie z funkcji dotyku na
stroniel5

Pidra Tablica interaktywna jest wyposazona w dwa Zobacz ?> Strona 17
pisaki, za pomocq ktérych mozna pisac lub
rysowa¢ na ekranie.

Uzyj wewnetrznej lub zewnetrznej strony dtoni
(piesci), aby wymazaé atrament cyfrowy na
ekranie.

Dzieki funkcji Object Awareness™ tablica
interaktywna automatycznie dostosowuje sie do
uzywanego narzedzia lub przedmiotuy,
niezaleznie od tego, czy jest to pidro, palec, czy
dton. Technologia jednoczesnego réznicowania
narzedzi tablicy interaktywnej umozliwia
jednoczesne i niezalezne pisanie przez dwie
osoby.

Czujnik Wyswietlacz zawiera czujnik podczerwieni, ktdry
wspodtpracuje z pilotem na podczerwien oraz
czujnik $wiatta otoczenia, ktéry wykrywa jasnosé
pomieszczenia i odpowiednio dostosowuje
jasnos¢ ekranu.

docs.smarttech.com/pl/kb/172034



Rozdziat 1 Witamy

Komponent

Wskaznik stanu
zasilania

Pilot zdalnego
sterowania na
podczerwien

Przedni panel
wyswietlania

Przedni panel
przytgczeniowy

Komputery w
pomieszczeniu i inne
urzgdzenia

Urzgdzenia OPS

Opis

Wskaznik stanu zasilania informuje o stanie
wyswietlacza.

o Gdy kontrolka stanu zasilania $wieci na
bursztynowo, wyswietlacz znajduje sie w
trybie gotowosci.

o Gdy kontrolka stanu zasilania swieci na
zielono, wyswietlacz znajduje sie w
normalnym trybie pracy.

Za pomocgq pilota zdalnego sterowania mozna
wiqgczac i wytgcezaé tablice interaktywng,
dostosowywac ustawienia i korzystaé z wielu
innych funkgcji.

Na przednim panelu sterowania znajdujq sie
przyciski stuzgce do wtgczania i wytgczania
wyswietlacza, sterowania gtosnosciag,
zamrazania ekranu i wyswietlania ekranu
gtéwnego.

Przedni panel przytgczeniowy zawiera ztgcza
dla urzgdzen peryferyjnych USB oraz dla
komputera lub innego Zrédta sygnatu
wej$ciowego.

Komputery w pomieszczeniu, urzgdzenia
peryferyjne i inne urzgdzenia mogq by¢

podtgczone do bocznych i dolnych paneli ztgczy

wyswietlacza. Mozna przetgczad sie na wejscia
tych urzgdzen, aby je wyswietla¢ i wchodzi¢ z
nimi w interakcje.

Tablica interaktywna jest dostarczana z
oprogramowaniem SMART, ktére mozna
zainstalowad na podtgczonych komputerach,
aby mogty one w petni wykorzystywac jej
funkcje.

Wyswietlacz posiada réwniez gniazdo
akcesoriéw OPS. Jesli w tym gniezdzie
zainstalowane jest urzqdzenie SMART OPS,
mozna przetgczyd sie na jego wejscie, a takze
przeglgdac je i wchodzi¢ z nim w interakcje.

docs.smarttech.com/pl/kb/172034
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Rozdziat 1 Witamy

Komponent Opis W tym przewodniku

Gtosniki Wyswietlacz jest wyposazony w dwa gtosniki, Zobacz ?> Strona 18
ktore majg zapewnic¢ dzwiek w przedniej czesci
pomieszczenia.
Alternatywq dla korzystania z tych
zintegrowanych gtosnikéw moze by¢
podtgczenie zewnetrznego systemu audio do
wyswietlacza.

Niezaleznie od tego, czy korzystasz ze
wbudowanych gtosnikéw, czy zewnetrznego
systemu audio, mozesz regulowac gtosnosé za
pomocgq przedniego panelu sterowania lub
pilota zdalnego sterowania.

Wiecej informac;ji
Oprdcz tego przewodnika SMART udostepnia inne dokumenty dotyczqgce tablicy interaktywnej w
sekcji Pomoc techniczna witryny internetowej firmy SMART (smarttech.com/support).

Zeskanuj kod QR na strona 2, aby wyswietli¢ interaktywne dokumenty tgczgce sie z SMART Board
serii GX (V4) Plus i inne wsparcie w jezyku polskim.

docs.smarttech.com/pl/kb/172034
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Rozdziat 2 Korzystanie z
podstawowych funkcji

Wtgczanie i wytgczanie wyswietlacza ... 10
Wybudzanie wyswietlacza i przetgczanie go z powrotem w tryb gotowosci ........................... 10
Wytgczanie wyswietlacza i ponowne wigczanie ... 10

Korzystanie z przedniego panelu sterowanian ... ... 12

Korzystanie z pilota zdalnego sterowania ... 13

Korzystanie z funkcji dotyku . ... 15

Pisanie, rysowanie i WymMOzZyWaONI© ... ... 17
Pisanie i rysowanie atramentem cyfrowym . 17
Korzystanie z dynamicznego (przestawnego) paska narzedzi oprogramowania SMART Ink ... 17
Zmiana domyslnego koloru, grubosci i innych wtasciwosci pisaka ....................o 17
Wymazywanie atramentu Cyfrowego ... ... 18

Regulacja gtoSNOSCI .. ..o o 18

Zamrazanie lub ukrywanie ekranu . ... 18
Zamrazanie eKranU ... 18
Wyswietlanie i ukrywanie zastony ekranu ... 19

Poruszanie sie po ekranie gtéwnym wyswietlacza ... 19
Szybkie ustawienia i powiadomienia aplikacji ... 19
Program UrUChOmMIQJOCY ..o 21
Boczny pasek NArzedzi ... 22
CYTKI Ol 23
By<€ UOSObIENIEM .. . 24
Skrdty (QPlIKOCIE) .o 25
Aplikacje i skroty Google ... 25
Wyszukiwarka GOogle ... ... 25

Pobieranie aplikacji i zarzgdzanie Nimi ... 25
Zaloguj sie na swoje konto Google ... ... 25
Pobieranie aplikagji ... ... 26
Znajdowanie, otwieranie i zamykanie aplikacji ..................o 27
Zarzadzanie aplikacjami ... 28

Dodawanie skrdtOwW ... o 30
Dodawanie skrétéw do ekranu gtdwnego ... 30
Zarzgdzanie skrOtami 31

W tym rozdziale wyjasniono, jak obudzi¢ wyswietlacz, gdy jest w trybie uspienia, jok wyswietli¢

wejscie podtgczonego komputera oraz zasady interakcji z wyswietlaczem.

docs.smarttech.com/pl/kb/172034 9



Rozdziat 2 Korzystanie z podstawowych funkcji

Wiqgczanie i wytgczanie wyswietlacza

W wiekszosci sytuacji wyswietlacz przechodzi w tryb czuwania, gdy nie jest uzywany.

W niektdrych sytuacjach, na przyktad podczas transportu lub czyszczenia ekranu, nalezy urzgdzenie

wytgczy¢. Nastepnie mozna je ponownie wigczyd.
Wyswietlacz mozna tez restartowacd.
Wybudzanie wyswietlacza i przetgczanie go z powrotem w tryb

gotowosci

Aby wybudzi¢ wyswietlacz, naciénij przycisk zasilania U na przednim panelu sterowania lub na
pilocie.

Aby powrdci¢ do trybu gotowosci wyswietlacza, nacisnij i przytrzymaj przycisk zasilania b na
przednim panelu przytgczeniowym / panelu funkcyjnym lub pilocie przez trzy sekundy, aby
rozpoczq¢ 5 drugie odliczanie przed przejsciem wyswietlacza w tryb czuwania.

Nuta

Gdy wyswietlacz jest podtgczony do wejécia zewnetrznego, z ktérego przez 5 minut nie ptynat

zaden aktywny sygnat, rozpoczyna 5-sekundowe odliczanie przed przejsciem w tryb czuwania.

Zobacz tez > Wytqczanie wyswietlacza i ponowne wtqczanie ponizej.
Wytqgczanie wyswietlacza i ponowne wtgczanie

Wylgczanie wyswietlacza
A . reitario (D) .
. naciénij i przytrzymaj przez trzy sekundy przycisk zasilania na panelu przednim / panelu

funkcyjnym lub pilocie, aby rozpoczg¢ 5 sekundowe odliczanie przed wytgczeniem
wyswietlacza i zatrzymaniem migania kontrolki stanu.

docs.smarttech.com/pl/kb/172034 10



Rozdziat 2 Korzystanie z podstawowych funkcji

2. Ustaw przetqcznik zasilania (obok gniazda zasilania prgdem zmiennym) znajdujgcy sie w

dolnej czesci tylnej powierzchni wyswietlacza w pozycji OFF (O).

Wilgczanie wyswietlacza

Ustaw przetqcznik zasilania (obok gniazda zasilania prgdem zmiennym) znajdujgcy sie w
dolnej czesci tylnej powierzchni wyswietlacza w pozycji ON (1).

docs.smarttech.com/pl/kb/172034
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Rozdziat 2 Korzystanie z podstawowych funkcji

Korzystanie z przedniego panelu sterowania

Przedni panel sterowania zawiera przyciski stuzgce do wtgczania i wytgczania wyswietlacza,

sterowania gtosnosciq, zamrazania i odmrazania ekranu oraz przechodzenia do ekranu gtéwnego.

Przedni panel sterowania ma réwniez lampke wskazujgcq aktualny stan zasilania wyswietlacza.

TRz QENOEREY o GOTOEOm IEEEEED
U] B n ¢ 9
~
o (O O O
1 2 3 4 5 6
Numer Nazwa Procedury Wiecej informacji
1 Odbiornik Nie dotyczy Nie dotyczy
zdalnego
sterowania i
czujnik $wiatta
ofoczenia
2 Zasilanie i o Wejscie lub wyjscie z trybu gotowosci. | Zobacz > Strona 10
kontrolka stanu ) ) )
e Zobacz > Wytqgczanie wyswietlacza i
ponowne wtqczanie na stroniel0
Nacisnij i przytrzymaj przez trzy
sekundy, aby rozpoczg¢ 5-sekundowe
odliczanie przed przejsciem
wys$wietlacza w tryb gotowosci.
3 Dom Powrdét do ekranu gtéwnego. Nie dotyczy
4 Zablokyj Przycisk ten stuzy takze do zamrazania i Zobacz > Strona 18

odmrazania ekranu.

docs.smarttech.com/pl/kb/172034 12



Rozdziat 2 Korzystanie z podstawowych funkcji

Numer Nazwa Procedury Wiecej informacji
5 Redukowanie Przy pomocy tego przycisku mozna Zobacz ?> Strona 18
poziomu zmniejszy¢ poziom gto$nosc.
gtosnosci
6 Zwiekszenie Przy pomocy tego przycisku mozna Zobacz > Strona 18
poziomu zwiekszy¢ poziom gtosnosc.
gtosnosci

Kolor przycisku zasilania wskazuje stan wyswietlacza:

Przycisk zasilania Status tablicy interaktywnej

Wytgczony Brak zasilania

Amber (state ($wiatto)) W trybie gotowosci

Zielony Tryb gotowosci

Zielony Normalny tryb pracy

Bursztynowy/zielony (miga, powoli) Uruchomiony proces w tle (np. trwa aktualizacja

oprogramowania sprzetowego)

Korzystanie z pilota zdalnego sterowania

Do wyswietlacza dotgczony jest pilot na podczerwien.

Za pomocgq pilota na podczerwien mozna wigczad i wytgczaé wyswietlacz, przetgczad wejscia,
sterowa¢ gtosnosciq, uzyskiwaé dostep do aplikacji wyswietlacza i nie tylko. Za pomocq pilota
zdalnego sterowania mozna réwniez otwieraé menu ekranowe i zmienia¢ ustawienia wyswietlacza

(Y) Wazne
* Nie narazaj pilota zdalnego sterowania na silne wstrzgsy.

* Pilot zdalnego sterowania nalezy trzymadé z dala od ptyndw. Jesli zostanie zamoczony, nalezy

natychmiast wytrze¢ go do sucha.
* Nie wystawiagj pilota zdalnego sterowania na dziatanie ciepta lub pary.

* Nie wolno otwieraé¢ zadnych czesci pilota zdalnego sterowania poza komorqg baterii.

Uwagi
» Pilot zdalnego sterowania jest sparowany z wyswietlaczem po wyjeciu z pudetka. Nie trzeba
parowac go recznie.

* Podczas korzystania z pilota zdalnego sterowania nalezy skierowa¢ go bezposrednio na

czujnik podczerwieni wyswietlacza.

docs.smarttech.com/pl/kb/172034
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Rozdziat 2 Korzystanie z podstawowych funkcji

Ten obraz i tabela opisujq funkcje pilota zdalnego sterowania.

Numer

Nazwa

Zasilanie

Dom

Przyciski w gére i
w dot

OK

Przyciski lewo i
prawo

Wstecz
Wejscie

Ustawienia

docs.smarttech.com/pl/kb/172034
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— 2

:

o W
|
£

s TO®ET
“T@WET—¢
T
SMART
N

Nacisnij, aby wybudzi¢ wyswietlacz lub wprowadzi¢ go z powrotem
w stan wstrzymania.

Naciénij i przytrzymaj przez piec sekund, aby wytgczy¢ lub ponownie
uruchomi¢ wyswietlacz.

Zobacz > Wtqczanie i wytqczanie wyswietlacza na stroniel0
Kliknij, aby otworzy¢ ekran gtéwny.

Kliknij, aby przej$¢ do opcji menu w ustawieniach.

Kliknij, aby wybra¢ opcje menu w ustawieniach.

Kliknij, aby zmieni¢ wartoéé wybranego ustawienia.

Nacisnij, aby cofng¢ sie o krok w historii nawigacji.
Nacisnij, aby przetqczy¢ wejscia.

Kliknij, aby ukry¢ menu ustawien wyswietlania podczas
przeglgdania ekranu gtéwnego.

Kliknij, aby wyswietli¢ lub ukry¢ okno dialogowe ustawien
wejsciowych podczas przeglgdania podtgczonego wejscia.



Rozdziat 2 Korzystanie z podstawowych funkcji

Numer Nazwa Procedury

9 Zastona ekranu Nacisnij przycisk, aby ukry¢ tres¢ za cieniem ekranu.
Zobacz > Wyswietlanie i ukrywanie zastony ekranu na stroniel9

10 Stopklatka Przycisk ten stuzy takze do zamrazania i odmrazania ekranu.
Zobacz > Zamrazanie ekranu na stronie18

1 Zwieksz gtosnos¢ | Kliknij, aby zwiekszy¢ gtosnose.
Zobacz > Regulacja gtosnoscina stroniel8

12 Zmniejsz gtosnos¢ | Nacisnij, aby zmniejszy¢ gtosnosé.
Zobacz > Regulacja gtosnoscina stronie18

13 Wyciszenie Kliknij, aby wyciszy¢ dzwiegk.

gtosnosci Zobacz > Regulacja gtosnoscina stroniel8

14 Udostepnij ekran  Kliknij, aby otworzy¢ aplikacje SMART Mirror .

Zobacz > SMART Mirror

Korzystanie z funkcji dotyku

Na produkcie SMART mozesz robi¢ wszystko, co mozesz robi¢ na komputerze - otwierac i zamykac
aplikacje, spotyka¢ sie z innymi, tworzy¢ lub edytowaé dokumenty, odwiedza¢ strony internetowe,
odtwarzac i przetwarzacd filmy itd. — dotykajgc powierzchni produktu SMART.

W aplikacjach mozna wykonywadé wiele gestéw, w tym przewijanie, skalowanie, obracanie oraz

powiekszanie i pomniejszanie.

Obstuga wyswietlacza w jezyku polskim umozliwiajgca jednoczesng interakcje do 50 punktdw,
umozliwia Tobie i innym uzytkownikom jednoczesngq interakcje z obiektami na ekranie.

Nuta

Nie wszystkie gesty dziatajg we wszystkich aplikacjach. Informacje na temat obstugiwanych

gestéw mozna znalez¢ w dokumentacji aplikacji.

Wybraé Nacisnij i przytrzymaj

e
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Przesuwanie (jednym palcem)/poruszanie Gest panoramiczny (przy pomocy dwdch palcéw)
obiektem / przesuwanie

./

Gest szczypniecia w celu powiekszenia / Gest szczypniecia w celu pomniegjszenia /
rozsuniecie palcow w przeciwnych kierunkach zsuniecie palcéw do siebie

i

O

Obroc¢ Pstryknij

ﬁ%
heS

Wymazywanie wewnetrznqg stronq dfoni Wymazywanie zewnetrzng stronq dtoni

o

\
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Pisanie, rysowanie i wymazywanie
Wyswietlacz zawiera dwa pidra, ktére umozliwiajg pisanie lub rysowanie atramentem cyfrowym.
Atrament cyfrowy mozna wymazac za pomocqg gestéw lub narzedzia do wymazywania (gumki) w
aplikacjach.
Nuta

Podczas pisania lub rysowania trzymaj piéro pod kgtem prostym do wyswietlacza. Jedli trzymasz
pidro pod kgtem wiekszym niz 45° od pionu do wyswietlacza, wyswietlacz moze zinterpretowaé

pidro jako palec.

Pisanie i rysowanie atramentem cyfrowym

1. nalezy wybra¢ jeden z pisakéw dotgczonych do wyswietlacza.

2. Do pisania lub rysowania atramentem cyfrowym nalezy uzywa¢ pisaka,

Korzystanie z dynamicznego (przestawnego) paska narzedzi
oprogramowania SMART Ink®

Aby dowiedzie¢ sie wiecej o SMART Ink i jego pasku narzedzi, odwiedz strone SMART Product

Drivers i Ink support. Oto kilka tgczy, umozliwiajgcych szybkie rozpoczecie pracy:

¢ Wigczanie lub wytgczanie SMART Ink

¢ Otwieranie dynamicznego (przestawnego) paska narzedzi

e Zamykanie (ukrycie) paska narzedzi

¢ Uzywanie narzedzi do prezentacji

Zmiana domyslnego koloru, grubosci i innych wtasciwosci pisaka
Podczas przeglgdania danych podtqgczonego komputera mozna uzy¢ dynamicznego
(przestawnego) paska narzedzi oprogramowania SMART Ink, aby zmieni¢ kolor, grubos¢ iinne

wtasciwosci pidra.
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Wymazywanie atramentu cyfrowego
Atrament cyfrowy mozna usung¢ z ekranu za pomocg wewnetrznej lub zewnetrznej strony dtoni
(piesci).

W celu wymazania atramentu cyfrowego,

nalezy przesung¢ dtoniq (zewnetrzng lub wewnetrzng powierzchnig dtoni) po
obszarze zapisanym, ktéry ma zostaé wymazany.

Regulacja gtosnosci
Uzyj przyciskéw na przednim panelu sterowania lub na pilocie zdalnego sterowania, aby zwiekszy¢
lub zmniejszy¢ gtosnos¢ tablicy albo catkowicie jg wyciszy¢.

Zwiekszanie lub zmniejszanie glosnosci

Naci$nij przycisk zwiekszania gtosnosci "D lub przycisk zmniejszania gltosnosci " na
przednim panelu sterowania lub na pilocie.

Wyciszanie gltosnosci

Naciénij i przytrzymaj przycisk zmniejszania gtosnosci " na panelu dotykowym lub pilocie.

Zamrazanie lub ukrywanie ekranu

Mozesz tymczasowo zamrozi¢ lub ukryé zawartos$¢ ekranu, korzystajgc z funkcji zamrozenia i
cieniowania ekranu.

Zamrazanie ekranu

Ekran mozna tymczasowo zamrozi¢, naciskajgc przyciskl | Zamréz na przednim panelu sterowania
lub na pilocie zdalnego sterowania. Jest to szczegdlnie przydatne, gdy uzytkownik chce zatrzymac
wideo, animacje lub inng ruchomq tresé.

Uwagi

» Zamrozenie ekranu nie powoduje wstrzymania pracy aplikacji dziatajgcych na podtgczonym
komputerze. Po prostu zamraza obraz i wycisza dzwiek dochodzqgcy z tablicy.

* W przypadku zablokowania ekranu podczas wyswietlania wejscia podtgczonego komputera,
a nastepnie odtgczenia komputera od wyswietlacza, zablokowane wejscie komputera
pozostanie na ekranie.

Aby odmrozi¢ ekran, naci$nij ponownie przyciskl | Zamréz.
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Wyswietlanie i ukrywanie zastony ekranu
Na ekranie mozna tymczasowo ukryé wyswietlang tresé¢ za wirtualnym cieniem ekranu, naciskajgc

przycisk Cien ekranu Ona pilocie zdalnego sterowania.

Aby usung¢ zastone ekranu i odstoni¢ jego zawartos$é, ponownie nacisnij przyciskﬁ Zastona
ekranu.

Poruszanie sie po ekranie gtdéwnym wyswietlacza

Na tym obrazku widoczny jest ekran gtéwny i jego funkcje Kluczowe. Do ekranu gtéwnego mozna
powrdci¢ w dowolnym momencie, dotykajgc przycisku ekranu gtéwnego na pasku narzedzi.

Na ekranie gtéwnym Kluczowe funkcje wyswietlacza znajdujq sie liczne menu ekranowe i elementy

sterujgce.

Szybkie ustawienia & Klosz powiadomien SMART

Fri, Mar 31

Skroty (aplikacje)
W SeTT ]

& — Cyrkiel

;:j L Boczny pasek
) narzedzi

A

cooste v B8 O cmmm—

Pasek wyszukiwania Google

Program uruchamiajacy

@ m 2

Szybkie ustawienia i powiadomienia aplikacji

Prosze przesung¢ palcem w doét od gory ekranu, aby wyswietli¢ Szybkie ustawienia & Odcien
powiadomien. W tym miejscu mozna wyswietli¢ powiadomienia systemowe lub uzyska¢ dostep do
niektérych szybkich funkcji.
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ot Disturty

\op Maarby Sharo Intormat
L Hidden it

Numer Opis

1 Dostep do czesto
zmienianych ustawien.

2 Wyswietlanie
powiadomien i
wiadomosci spoza
interfejsu aplikacji w
celu uzyskania
informacji o
przypomnieniach,
alertach lub innych
informacji o aplikacji.

docs.smarttech.com/pl/kb/172034

Shient

G Android System

Uwagi

* Wiqgczanie lub wylqczanie ustawien

+ Dodawanie, usuwanie lub przenoszenie ustawienia

» Wyczys¢ powiadomienia

* Wigczanie lub wylgczanie powiadomien dla
poszczegodlnych aplikacji
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Rozdziat 2 Korzystanie z podstawowych funkcji

Numer Opis

3 Zmiana uzytkownika
lub dodanie nowego
uzytkownika

4 Ustawienia

5 Zasilanie

Program uruchamiajqgcy

Uwagi

Mozna utworzy¢ wiele profili uzytkownikéw, dzieki czemu
mozna wspotdzieli¢ korzystanie z wyswietlacza z innymi
osobami. Kazdy profil uzytkownika ma osobistqg przestrzen na
wys$wietlaczu dla niestandardowych ekrandw gtéwnych, kont,
aplikacji, ustawien i nie tylko.

Jesli sq juz Panstwo zalogowani na swoje konto uzytkownika,
mogqg Paristwo zmieni¢ ustawienia uzytkownika.

Aby wybraé uzytkownika

1. Prosze dotkng¢ @
2. Prosze wybra¢ uzytkownika.

Aby doda¢ dodatkowych uzytkownikéw
Wskazowka
Jesli opcje umozliwiajgce wigczenie innego uzytkownika
nie pojawiajqg sie, prosze przejsé do Ustawien > System >
Wielu uzytkownikéw i wiqczyé opcje Zezwalaj wielu
uzytkownikom.

Prosze dotkngé ©.
Prosze dotkng¢ Ustawienia uzytkownika.

1
2
3. Prosze dotkng¢ Dodaj uzytkownika lub Dodaj goscia.
4

Prosze postepowad zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi
na ekranie, aby utworzy¢ dodatkowego uzytkownika.

Wskazéwka

Uzytkownicy mogqg skonfigurowaé wiasne hasta
blokady ekranu w celu zabezpieczenia ekranu
wyswietlacza.

Zobacz > Uzywanie blokady ekranu na stronie56

Dostep do ustawien wyswietlacza, w ktérych mozna
skonfigurowac potgczenia sieciowe i internetowe,
zainstalowane aplikacje (w tym powiadomienia), ustawienia
dzwieku i wyswietlania, zmieni¢ tapete i nie tylko.

Prosze wytgczy¢ lub ponownie uruchomié wyswietlacz.

Z poziomu programu uruchamiajgcego mozna powrécic¢ do ekranu gtéwnego, powrdci¢ do

poprzedniego ekranu, uzyskaé dostep do kafelkdw podgladu uruchomionych aplikacji i uzyskac

dostep do menu Wszystkie aplikacje.

docs.smarttech.com/pl/kb/172034
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Rozdziat 2 Korzystanie z podstawowych funkcji

Numer Polecenie Funkcja Uwagi
1 Dom Otwérz Ekran gtéwny. Nie dotyczy
2 Wstecz Powrét do poprzedniego Nie dotyczy

ekranu w systemie Android.

3 Ostatnie Pokazuje kafelek podglgdu Zobacz > Znajdowanie,
kazdej uruchomionej aplikacji. | otwieranie i zamykanie
aplikacjina stronie27

4 Wszystkie aplikacje W menu Wszystkie aplikacje Nie dotyczy
mozna uzyska¢ dostep do
pakietu aplikagji
zainstalowanych na
wys$wietlaczu (w tym do
ustawien wyswietlacza).

Boczny pasek narzedzi

Z paska narzedzi bocznego mozna uzyskaé dostep do wielu czesto uzywanych elementéw
sterujgcych wyswietlaniem, menu Wejscia i menu Widgety Kluczowe funkcje wyswietlania Widgety.

Aby otworzy¢ pasek narzedzi, prosze dotkngc¢ jednego z bocznych przyciskéw paska narzedzi b po
obu stronach ekranu.

Wskazéwka

Prosze dotkngé ekranu, jesli boczne przyciski paska narzedzi nie sq wyswietlane.
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~—=
s
—3
—4
—35
Numer Polecenie
1 notowaé/robi¢ notatki
2 Menu menedzera
urzgdzen
3 Wejscie
4 Wiecej (Widgety menu)
5 Czyszczenie
Cyrkiel

docs.smarttech.com/pl/kb/172034

Opis

Pisz na naktadce na dowolnej
aplikagji, filmie, stronie
internetowej, dokumencie lub
obrazie, w tym na danych z
podtgczonego komputera.

Dostep do ustawien
wyswietlacza, wejscia i
systemu.

Otwdrz menu Wejscia, aby

wybracd i wyswietli¢ potgczone

zrédto zrédtowego.

W menu Widgety mozna

uzyskac¢ dostep do kalkulatora,

minutnika, stopera i innych
Widgety.

Uruchomienie funkcji Clean Up

Kluczowe spowoduje
wylogowanie ze wszystkich
sesji przeglgdarki
internetowej, zamkniecie
aplikacji oraz wyczyszczenie
danych aplikacji dla
nastepnego uzytkownika.

Uwagi
Nie dotyczy

Zobacz instrukcje instalacji i
konserwacji interaktywnych
wyswietlaczy SMART Board
serii GX (V4) Plus
(docs.smarttech.com/pl/kb/
172033).

Nie dotyczy

Zobacz > Rozdziat 5
Korzystanie z wyswietlacza
Widgety na stronie46

Nie dotyczy
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Do menu Compass mozna przypigé maksymalnie cztery ulubione strony Widgety, aby tatwiej byto je

znalez¢ na ekranie gtéwnym.

Aby otworzy¢ menu Compass, prosze dotkng¢ ikony Otwérz © o ekranie wyswietlacza.

Aby przypiqé strone Widget do menu Compass

. Otworzyé menu Compass (Kompas)

Stuknij ikone Wiecej .
Zostanie wyswietlone menu Widgety.

Prosze nacisng¢ Edytuj lub nacisngé i przytrzymad dowolng ikone Widget, az obok ikon Widget
pojawiqg sie symbole +i -.

Dotknij + lub naciénij i przeciqgnij Widget, aby przypiqg¢ go do menu Kompasu.

Do menu Compass mozna przypigé maksymalnie cztery strony Widget.

Aby usunq¢ strone Widget z paska narzedzi Compass

Otworzyé menu Compass (Kompas).
Stuknij ikone Wiecej .
Zostanie wyswietlone menu Widgety.

Kliknij Edytuj lub naciénij i przytrzymaj dowolng ikone narzedzia, az obok ikon Widget pojawiqg
sie symbole +i—.

Prosze dotkng¢ - lub przeciggna¢ narzedzie z powrotem do menu Kompas.

Mozna réwniez nacisng¢ przycisk Resetuj, aby wyswietli¢ domysing liste Widgety w menu
Compass.

By¢ uosobieniem
Mozna zmienic¢ tto ekranu gtéwnego, aby spersonalizowad wyswietlanie. Mozesz takze dodacd

widzety zainstalowanych aplikacji do ekranu gtéwnego i uzyskac dostep do ustawien ekranu

gtéwnego.

Aby zmienié¢ tto ekranu gtéwnego

1.

Na ekranie gtéwnym nacisnij i przytrzymaj dowolne miejsce w tle.
Zostang wyswietlone opcje dostosowywania ekranu gtéwnego.
Kliknij Tapeta & styl.

Prosze wybradé nowq tapete. Mozna réwniez wiqczyé ciemny motyw i ikony tematyczne.
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Aby dodaé¢ Widzety do ekranu gtéwnego
1. Na ekranie gtéwnym nacisnij i przytrzymaj ekran.
2. Kliknij Widzety.
Pojawi sie lista aplikacji, takich jak Kalendarz, Chrome™, Zegariinne.

3. Przeglgdaj aplikacje (przewin w gdre lub w dot) i dotknij kategorii, aby rozwingé liste opcji
Widzety.

4. Klikniji przytrzymaj Widzety, a nastepnie przeciggnij Widzety w nowe miejsce na ekranie
gtéwnym.

Wskazéwka

Aby usung¢ widzet z ekranu gtéwnego, nacisnij i przytrzymaj widzet, a nastepnie przeciqgnij
go do obszaru Usuri na ekranie.

Aby uzyska¢ dostep do ustawien ekranu giéwnego
1. Na ekranie gtéwnym nacisnij i przytrzymaj ekran.
2. Prosze dotkng¢ Ustawienia gtéwne.

3. Prosze wybra¢ ustawienie ekranu gtéwnego do skonfigurowania.

Skréty (aplikacje)

Zobacz ?> Pobieranie aplikacji i zarzqdzanie nimi ponizej

Aplikacje i skréty Google

Zobacz > Pobieranie aplikacji i zarzgdzanie nimiponizej

Wyszukiwarka Google

Na wyswietlaczu znajduje sie przeglgdarka internetowa Google Chrome, z ktérej mozesz korzystad
tak samo, jak na komputerze lub urzgdzeniu mobilnym. Zapoznaj sie z Pomocqg w przeglgdarce
infernetowe].

Pobieranie aplikacji i zarzgdzanie nimi

Zaloguj sie na swoje konto Google
Aby pobra¢ aplikacje ze sklepu Google Play™ , musisz zalogowaé sie na swoje konto Google. Jesli nie
masz konta Google, utwdrz je, postepujgc zgodnie z instrukcjami Google.
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Aby zalogowaé sie do konta Google
a. Prosze otworzy¢ ustawienia wyswietlacza, dotykajgc ikony Ustawienia @ na ekranie
gtéwnym. Mozesz réwniez nacisnqé przycisk Ustawienia L o I pilocie.
Wskazéwka
Jesliikona Ustawien nie pojawia sie na ekranie gtéwnym, prosze dotkngé ikony

Wszystkie aplikacje H w menu programu uruchamiajgcego u dotu ekranu i poszukad
aplikacji Ustawienia.

b. Kliknij Google > Zaloguj sie i wprowadz dane swojego konta

Wskazowka

Po zalogowaniu sie na konto Google uzyj blokady ekranu Kluczowe funkcje, aby zabezpieczy¢

ekran wyswietlacza i chroni¢ swoje dane oraz informacje osobiste.

Zobacz > Uzywanie blokady ekranu na stronie56

Pobieranie aplikacji

Przejdz do sklepu Google Play, aby pobra¢ czesto uzywane aplikacje. Zacznij od klikniecia ikony
sklepu Google Play na pulpicie (jesli zostaniesz o to poproszony, wprowadz dane logowania do

konta Google):

Play Store

Jesli ikona sklepu Google Play nie wyswietla sie na pulpicie, dotknij folderu Aplikacje Google i przejdz
do ikony sklepu Google Play.

Play Store

W sklepie Google Play mozesz wyszukiwaé, pobierad i instalowaé wybrane aplikacje.
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B GooglePlay  searcn ES

Categories w Home Top charis Mew releases ﬂ 1

My apps
Shop Welcome to Google Play p—
Browse our most popular apps -
< Garme
Family

Account
Pa yment methods

My subscriptions

Redeem
Buy gift card
My wishiist Recommended for you

My Play activity

7~~~ .

Po pobraniu i zainstalowaniu aplikacji pojawiq sie one we Wszystkich aplikacjach.

Zobacz > Program uruchamiajqcy na stronie21

Jedli nie widzisz aplikacji, przesun palcem w gdére lub w dét, aby wyswietli¢ wiecej aplikagji.
Znajdowanie, otwieranie i zamykanie aplikacji

Niektére aplikacje mozna znalezé na ekranie gtéwnym wyswietlacza. Wszystkie aplikacje

zainstalowane na wyswietlaczu pojawiq sie w sekcji Wszystkie aplikacje.

Zobacz > Program uruchamiajqcy na stronie21

Aby znalez¢ i otworzy¢ aplikacje

1. Prosze dotkng¢ ikony Wszystkie aplikacje B w menu programu uruchamiajgcego u dotu
ekranu, aby wyswietli¢ kafelki aplikacji aktualnie uruchomionych na wyswietlaczu.

2. Prosze stukng¢ aplikacje, ktérg chcesz otworzyc.

Aby przelgczaé sie miedzy ostatnio uzywanymi aplikacjami

1. Prosze dotkng¢ ikony Ostatnie . menu programu uruchamiajgcego u dotu ekranu, aby
wyswietli¢ kafelki aplikacji aktualnie uruchomionych na wyswietlaczu.

Zobacz > Program uruchamiajqcy na stronie21
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2. Prosze stukng¢ kafelek, aby otworzy¢ wybrany element lub prosze stukngé przycisk Wstecz
w menu paska narzedzi, aby powrdcié¢ do biezgcego ekranu.

Wskazéwka

Prosze przesungé palcem w lewo lub w prawo, aby wyswietli¢ wszystkie uruchomione
aplikacje.

Aby zamknq¢ aplikacje
1. Prosze dotkng¢ ikony Ostatnie EI[I w menu programu uruchamiajgcego u dotu ekranu, aby
wyswietli¢ kafelki aplikacji aktualnie uruchomionych na wyswietlaczu.
2. Prosze przesungé palcem z boku na bok, aby znalez¢ aplikacje, ktére majqg zostaé zamkniete.

3. Nacisnij i przytrzymaj aplikacje, a nastepnie przesun palcem w gére, aby jg zamkngé.

Aby zamknqé wszystkie otwarte aplikacje

1. Prosze dotkng¢ ikony Ostatnie . menu programu uruchamiajgcego u dotu ekranu, aby
wyswietli¢ kafelki aplikacji aktualnie uruchomionych na wyswietlaczu.

2. Prosze przesungé palcem w prawo, az pojawi sie poczgtek listy, a nastepnie prosze wybrad
opcje Wyczysé wszystko.

Zarzqgdzanie aplikacjami
Dostep do zainstalowanych aplikacji w celu skonfigurowania ich opcji, przegladania informacji o
aplikacji, wyswietlania w trybie podzielonego ekranu i nie tylko. Mozesz réwniez skorzystac ze sklepu

Google Play, aby pobra¢ i zainstalowaé nowe aplikacje na wyswietlaczu.

Aby skonfigurowaé ustawienia aplikacji

Mozna zarzgdzad sposobem korzystania z aplikacji na wyswietlaczu, w tym przypisywadé

aplikacje domyslne, wytgcza¢ aplikacje i ustawiad limity korzystania z aplikacji.
Prosze przejs¢ do Ustawien wyswietlania > Aplikacje.
Aby uzy¢ podzielonego ekranu

Prosze uzywad podzielonego ekranu do poréwnywania, kontrastowania i analizowania. Mozesz
uzy¢ podzielonego ekranu, aby jednoczesnie oglgdad otwarte aplikacje, takie jak Whiteboard,
Chromeiinne.

Zobacz > Aby uzywacd trybu okienkowego pulpitu na nastepnej stronie
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Aby uzywaé trybu okienkowego pulpitu
Uzyj trybu okienkowego pulpitu, aby méc uruchamia¢ wiele aplikacji jednoczesnie i zmieniaé
rozmiar okien aplikacji.
1. Prosze otworzy¢ pierwszqg aplikacje, ktérg chcg Panstwo wyswietli¢ w trybie okna pulpitu.
2. Prosze przesung¢ palcem od prawej krawedzi okna aplikacji w kierunku srodka ekranu.

Pojawia sie menu na pasku bocznym. Kontrolki Kluczowe funkcji umozliwiajgce korzystanie z

aplikacji w trybie okna pulpitu.

pAa

v Background

Numer Narzedzia i elementy sterujgce

L Narzedzie do przesuwania ekranu. przechwycic¢ tre$¢ na ekranie i zapisac jg na

wyswietlaczu.

2 Witqcz tryb okienkowania pulpitu, aby niezaleznie przenosic¢ okno pulpitu aplikagji i
umieszczad je w dowolnym miejscu na ekranie. Dodatkowe narzedzia i sterowanie
sq dostepne w menu paska bocznego, gdy wigczony jest tryb okna pulpitu.

3 Zamkng¢ okno aplikacji na pulpicie (aplikacja zostanie zminimalizowana, ale

pozostanie otwarta).

3. Prosze dotkng¢ ikony Zmniejsz okno 2“ W menu paska bocznego.
Otwarta aplikacja jest teraz wyswietlana w trybie okna pulpitu. Mozna zmieni¢ rozmiar okna
aplikacji i umiesci¢ je w dowolnym miejscu na ekranie, naciskajqc i przeciggajqc je.

Aplikacje wyswietlane w trybie okna pulpitu Kluczowe funkcje umozliwiajg sterowanie
dodatkowymi funkcjami w menu paska bocznego okna ptywajgcego aplikacji (w tym w trybie

podzielonego ekranu).

°  Aby zachowa¢ okno pulpitu aplikacji na pierwszym planie, prosze stukng¢ ikone Zachowaj

ha gérze =)

° Aby wyswietli¢ aplikacje w trybie petnoekranowym, prosze stukngé ikone Rozwin okno .

docs.smarttech.com/pl/kb/172034
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4. Aby witqgczy¢ tryb podzielonego ekranu, prosze dotkng¢ ikony podzielonego ekranu 00 w menu
paska bocznego okna aplikagcji.

Zostanie wyswietlona ikona Podziel w lewo lub Podziel w prawo

5. Prosze dotkng¢ opcji Podziel w lewo lub Podziel w prawo, aby wybra¢, po ktérej stronie ekranu
zostanie otwarte drugie okno.

Wyswietli sie menu z aplikacjami.
6. Prosze stukng¢ drugq aplikacje, ktérg chcg Paristwo wyswietlié.
7. Prosze przeciggngé suwak w lewo lub w prawo, aby dostosowaé rozmiar kazdego widoku.

8. Aby wybra¢ inng aplikacje do wyswietlenia w lewym lub prawym panelu podzielonego ekranu,

prosze stukng¢ ikone Zamknij X w menu paska bocznego okna otwartej aplikacii.

Aby zamkng¢ podzielony ekran, prosze przeciggng¢ suwak do lewej lub prawej strony ekranu.

Aby pobraé¢ nowe aplikacje

Zobacz > Pobieranie aplikacji

Aby uzy¢ SMART Remote Management do wdrazania aplikacji innych firm (tylko
administratorzy)

Zobacz ? Instalowanie aplikagji

Nuta

Musisz posiadad aktywnq licencje SMART Remote Management.

Dodawanie skrétéw

Mozna szybko uzyska¢ dostep do ulubionych aplikacji, plikdw, stron internetowych i nie tylko,
dodajqgc skroéty do ekranu gtéwnego.

Dodawanie skrétéw do ekranu gtéwnego
Na ekranie gtéwnym mozna dodawac skréty do ulubionych aplikacji, czesto uzywanych plikéw, stron
internetowych i innych elementéw, aby utatwi¢ ich znajdowanie.

Wskazéwka

Aby przeniesd¢ skrét na ekranie gtéwnym, nacisnij i przytrzymaj skrét, a nastepnie przeciggnij go

do nowej lokalizacji.
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Aby dodaé skrét do aplikacji

1. Prosze dotkng¢ ikony Wszystkie aplikacje E w menu programu uruchamiajgcego u dotu
ekranu, aby wyswietli¢ kafelki aplikacji zainstalowanych na wyswietlaczu.

Zobacz > Program uruchamiajqcy na stronie21
Zostanie wyswietlone menu Wszystkie aplikacje.

2. Naci$nij i przeciqgnij aplikacje, aby dodac¢ jg jako skrét do ekranu gtéwnego.

Aby dodaé skrét do pliku

1. Prosze dotkng¢ ikony Wszystkie aplikacje H w menu programu uruchamiajgcego u dotu
ekranu, aby wyswietli¢ kafelki aplikacji zainstalowanych na wyswietlaczu.

2. Prosze wyszuka¢ i otworzy¢ File Manager.
3. Stukng¢ plik, aby go zaznaczyé, a nastepnie stukngé Skrét.

Zostanie wyswietlone okno dialogowe z prosbq o potwierdzenie dodania skrétu do ekranu

gtéwnego.
4. Stukng¢ Dodaj do ekranu giéwnego.

Skrét do pliku zostanie dodany do ekranu gtéwnego.

Zarzqgdzanie skrétami
Mozesz przenosi¢ lub usuwad skréty dodane do ekranu gtéwnego.

Aby przenies¢ skrét na ekran gtéwny

Naciénij i przytrzymaj skrét, a nastepnie przeciggnij go w nowe miejsce na ekranie gtéwnym.

Aby usunq¢ skrot
Kliknij i przytrzymaj skrét, a nastepnie przeciggnij go do obszaru Usuri na ekranie.

Skroét zostanie usuniety z ekranu gtéwnego.
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Rozdziat 3 Korzystanie z aplikacji
wyswietlacza

Korzystanie z tabliCy .. ... 32
Narzedzia i elementy sterowania tablicy ... 32
Tworzenie i wymazywanie notatek ... 34

Uruchamianie nowej tablicy ... 36
Zmiana O 36
Nawigacja na tablicy ...l 37
Otwieranie istniejgcej Whiteboard ... 38
Zapisywanie tabliCy ... 38
Eksportowanie pliku Whiteboard do magazynuw chmurze ... 39
Udostepnianie tablicy ... . 39
Zmiana ustawien Whiteboard ... 40

Korzystanie z menadzera plikOW ... ... 40
Otwieranie, wyswietlanie lub usuwanie pliku ... 40
Przenoszenie lub kopiowanie plikdw przy uzyciu napedu USB podtgczonego do wyswietlacza 41
Korzystanie z konta Google Drive lub OneDrive ... 42

Korzystanie z przegladarki ... ... 44

Korzystanie z LUmio ... . 44

W tym rozdziale przedstawiono aplikacje dostepne na interaktywnych wyswietlaczach SMART
Board serii GX (V4) Plus .

Korzystanie z tablicy

Mozesz przeglgdac i usuwac notatki, otwierac zapisane notatki i zapisywac je na
wys$wietlaczu, dysku USB lub koncie w chmurze. Mozesz rowniez wystac kopie swoich

notatek pocztq elektroniczna.

Wskazéwka

Aby uzyskaé dostep do programu uruchamiajgcego podczas korzystania z aplikacji Whiteboard,
prosze przesung¢ palcem w gére od dotu ekranu.

Narzedzia i elementy sterowania tablicy
Aplikacja Whiteboard posiada szereg narzedzi i elementéw sterujgcych umozliwiajgcych dostep do
sesji Whiteboard i zarzgdzanie nimi.
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Wskazéwka

Prosze przesunqg¢ palcem w goére od dotu ekranu, aby uzyska¢ dostep do programu
uruchamiajgcego podczas wyswietlania pliku tablicy.

Narzedzie lkona Opis

Narzedzia menu

Kliknij ikone Menu ~w lewym dolnym rogu, aby otworzy¢é menu z narzedziami do
zapisywania i udostepniania.

Nowy Rozpocznij nowg Whiteboard

Otwieranie tablicy zapisanej na wyswietlaczu, z napedu USB
lub konta w chmurze.

Otwoérz

Zapisywanie nowego pliku tablicy na wyswietlaczu, dysku USB
lub koncie w chmurze. Zapisuje wszystkie strony w jednym pliku
tablicy w formacie .wbd, PDF -y i .png formaty plikow.

Zapisz

@ &

Zapisanie biezgcego pliku Whiteboard zastqgpi poprzednio
zapisane wersje.

Zmien nazwe biezqcej Whiteboard i zapisz jg bez
nadpisywania wczeséniej zapisanej wersji.

Zapisz jako

Zapisywanie zawartosci tablicy bezposrednio na koncie w
chmurze.

Przeslij

> 19

Skan Uzytkownik moze udostepni¢ tablice przy pomocy kodu QR.

o0
=0

Nuta

Udostepniony obraz tablicy nie jest aktualizowany, czyli nie
odzwierciedla zmian wprowadzonych po udostepnieniu.

E-mail Wysytanie pocztg elektroniczng kopii biezqcej sesji Whiteboard.

[«

Nuta

Te kluczowe funkcje wymagajqg konfiguracji przed uzyciem.
Skontaktuj sie z administratorem systemu, aby uzyskac
fachowe wsparcie w jezyku polskim.

Ustawienia Dostep do opcji wtgczania funkgcji odrzucania dtoni, trybu
@ wielopalcowego, wykrywania nacisku i innych.

Wyijscie {—j Zamyka aplikacje Whiteboard.

Inne kontrole

Menu Dostep do menu narzedzi do otwierania i zapisywania plikdw.
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Narzedzie lkona

Podziel ekran DD

Narzedzia do nawigacji

Dalej >

Poprzedni <
Dodaj strone e
Numer strony 02

Opis

Podziel ekran na réwne, nienaktadajgce sie na siebie czesci.
Kazdy uczestnik ma swojqg przestrzen do pisania i rysowania.
Mozesz mie¢ maksymalnie cztery partycje.

Przejdz do kolejnej strony.

Powrd¢ do poprzedniej strony.

Dodaj nowq strone do biezgcej Whiteboard.

Pokazuje biezgcy numer strony i umozliwia przejscie do
okreslonej strony lub usuniecie stron. Dotknij pola, aby rozwingé
i zobaczy¢ wszystkie strony w pliku.

Tworzenie i wymazywanie notatek
Tablica jest wyposazona w kilka narzedzi do rysowania i wymazywania.

Narzedzie lkona

Wybierz v
Pidéro /

docs.smarttech.com/pl/kb/172034

Opis
Wybieranie obiektéow i manipulowanie nimi poprzez przesuwanie,
obracanie, zmiane rozmiaru, kopiowanie lub usuwanie. Dostepne

sq réwniez opcje zmiany koloru obiektu, porzgdkowania
kolejnosci obiektédw, kopiowania lub usuwania obiektu i inne.

Zmieniaj kolor tuszu i wybieraj sposréd réznych stylow pidr.
Mozesz wybrac inny kolor i styl dla kazdego korica pidra.

Stuknij narzedzie Pen, aby go zaznaczy¢, a nastepnie stuknij
ponownie, aby zmieni¢ jego kolor.

Do pisania lub rysowania na Whiteboard mozna uzywaé pidra lub
palca.

Nuta

Pisanie dwoma palcami jest obstugiwane, gdy w ustawieniach
wigczona jest funkcja pisania wieloma palcami (patrz
Ustawienia na poprzedniej stronie), co umozliwia
uzytkownikom pisanie réznymi kolorami lub stylami pidra
jednoczesnie.
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Narzedzie lkona

Gumka Q

Ksztatt @

Wstaw

Cofnij £

Pondw G

Widok z lotu

ptaka

Tto -
Z.

Wiecej narzedzi do wstawiania

Media —

44

Dokument

Latwe —
przesytanie

Przeglgdarka
GQ
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Opis

Uzyj narzedzia Gumka, aby wymazaé cyfrowy atrament i obiekty
na Whiteboard. Mozesz uzy¢ piéra lub palca, aby wymazad tusz.
Prosze dotkng¢ Gumka, aby wybrad tryb gumki.

Aby zmieni¢ rozmiar gumki, mozna przeciggnqg¢ suwak. Mozna
réowniez wybra¢ usuniecie obiektéw, dotykajgc obiektu.

W menu prosze dotkng¢ Ustawienia , aby uzyskac¢ dostep do
dodatkowych trybdw gumiki.

Dodaj do Whiteboard szereg dwu- i tréjwymiarowych ksztattéw
geometrycznych. Mozesz takze wypetniac i zmieniaé kolor
ksztattow.

Wybierz ksztatt i kolor, a nastepnie nacisnij i przytrzymaj podczas
rysowania ksztattu.

Wiecej opcji wstawiania (patrz ponizej).

Odwrdéc¢ efekt ostatniej czynnosci.

Powtdrzenie ostatniej czynnosci cofnietej za pomocq polecenia
Cofnij.

Pan, aby wyswietli¢ catg zawartosé na tablicy.

Mozna dodac¢ siatki lub obraz tta do tablicy lub zmienié kolor tta.

Prosze wstawié obrazy z folderu Zdjecia w Menedzerze plikow.
Wybra¢ wstawione obrazy i manipulowaé nimi, przesuwajqc je,
obracajqgc, zmieniajgc ich rozmiar, kopiujgc lub usuwajgc.

Otwieranie i edytowanie dokumentu podczas wyswietlania
tablicy. Mozna réwniez doda¢ zawartos¢ dokumentu jako obiekt
do pliku tablicy.

Zeskanuj kod QR, aby przesta¢ pliki do Menedzera plikdw z
urzgdzenia mobilnego.

Przestane obrazy multimedialne mozna nastepnie wstawi¢ do
pliku tablicy, dotykajgc przycisku Media (patrz wyzej).

Otwoérz przeglgdarke internetowq, aby wyszukad i wstawic
obrazy do pliku tablicy.

Wybra¢ wstawione obrazy i manipulowaé nimi, przesuwajqc je,
obracajgc, zmieniajgc ich rozmiar, kopiujgc lub usuwajgc.
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Narzedzie lkona

Tabela

4-Linie

Mapa mysli §°

Uwagi 5

Linijka ™

Okresowy A

Taktyka @

Votekit Py
=

Pdf

Uruchamianie nowej tablicy

Opis

Dodaj tablice do Whiteboard. Wybierz rozmiar, a nastepnie
wstaw tabele. Rysuj wewngtrz tabeli, aby zmienic¢ rozmiar
komorek.

Dodaj obiekt Kluczowe funkcje cztery linijki, w ktérych mozesz

pisac.

Dodaj mape mysli do Whiteboard.
Stuknij +, aby dodac kolejne wezty.
Aby usung¢ wezet, dotknij ... i dotknij Usun.

Dodawanie "karteczek samoprzylepnych" do tablicy.

Doddqj linijke, kgtomierz lub ekierke do tablicy.

Prosze dodac uktad okresowy do tablicy.

Dodanie oznaczenia granicy boiska sportowego do tablicy.
Dostepne opcje obejmujqg boisko do badmintona, boisko do
baseballu, boisko do koszykdwki, boisko do pitki noznej i wiele
innych.

Utworz szybkqg ankiete, w ktérej uczestnicy bedg mogli oddawacd
Vote i odpowiadad na pojedyncze pytania wielokrotnego wyboruy,
skanujgc kod QR za pomocq swojego urzgdzenia mobilnego.

Importuj dokument PDF na tablice (limit 20 stron).

Na ekranie gtéwnym wyswietlacza dotknij ikony Tablica ®

LUB

Stuknij Nowy w otwartej Whiteboard.

Pojawi sie nowa tablica.

Zmiana tla

Uzytkownik moze zmieni¢ tto tablicy. Jedli na tablicy znajduje sie wiele stron, kazda z nich moze mie¢

inne tto. Po wyeksportowaniu lub udostepnieniu tablicy, pojawi sie ona z wybranym ttem.

docs.smarttech.com/pl/kb/172034
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Aby zmienié to tablicy

1. Dotknij ikony Menu =,
2. Kliknij ikone Tto &.
3. Prosze wybrac kolor tta i/lub format siatki.
LUB
Prosze zatadowad obraz do tta.
W rezultacie pojawi sie tto.
Nuta
Podczas dodawania nowej strony, motyw tta biezgcej strony ma zastosowanie do nowej

strony.

Nawigacja na tablicy
Prosze upewnic sig, ze tryb Multi Finger Mode jest wytqgczony w ustawieniach tablicy.

Zobacz > Ustawienia na stronie33
Kliknij ikone narzedzia Litera 7 , aby je wybrad.

Aby powiekszy¢ obiekt, nalezy rozsungé palce w przeciwnych kierunkach.

Aby powiekszy¢ obiekt, rozsun palce w przeciwnych kierunkach.

— 0 |
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Otwieranie istniejgcej Whiteboard
Uzytkownik moze z tatwoscig kontynuowac od miejsca, w ktérym zakonczyt prace na tablicy.

1. Stuknij ikone Whiteboard =
2. Dotknij ikony Menu =
3. Stuknij ikone Otwérz B.
Zostanie wyswietlone okno dialogowe File List.
4. Przejdz doi stuknij Whiteboard, ktérg chcesz otworzy¢.

Mozesz otworzy¢ plik z wyswietlacza, dysku USB, konta Google Drive lub OneDrive.

5. Nastepnie nalezy zatwierdzi¢ wybdr przy pomocy przycisku OK.

Zapisywanie tablicy
Tablice mozna zapisad.
Aby zapisaé¢ nowq Whiteboard
1. Dotknij ikony Menu =,
2. Stuknij ikone Zapisz ®.

Zostanie wys$wietlone okno dialogowe Zapisz.

3. Wpisz nazwe pliku w polu Nazwa pliku.

Nuta

Plik mozna zapisa¢ na wyswietlaczu, dysku USB lub na koncie w chmurze.

4. Wybierz typ pliku (obstugiwane formaty to wbd, PDF, i .png).
5. Prosze wybrac¢ lokalizacje przechowywania.

6. Nastepnie nalezy przycisngé przycisk Zapisz.

Aby zapisac¢ istniejaca Whiteboard
1. Dotknij ikony Menu =.

2. Stuknij ikone Zapisz ®.
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Aby zapisaé istniejgcqg Whiteboard z nowqg nazwg lub lokalizacjq

1. Dotknij ikony Menu =,
2. Stuknij ikone Zapisz ®.

Zostanie wyswietlone okno dialogowe Zapisz.
3. Prosze wpisa¢ nowqg nazwe pliku w polu Nazwa pliku.
4.  Nuta

Plik mozna zapisa¢ na wyswietlaczu, dysku USB lub na koncie w chmurze.

5. Wybierz typ pliku (obstugiwane formaty to wbd, PDF, i .png).
6. Prosze wybrac lokalizacje przechowywania.

7. Nastepnie nalezy przycisngé przycisk Zapisz.

Eksportowanie pliku Whiteboard do magazynu w chmurze

1. Dotknij ikony Menu =,
2. Prosze dotkng¢ ikony przesytania @,
3. Prosze wybra¢ konto w chmurze.

Jesli po raz pierwszy przesytasz plik na konto w chmurze z poziomu wyswietlacza, zostaniesz

poproszony o zalogowanie sie na konto Google Drive lub OneDrive.
4. Wpisz nazwe pliku w polu Nazwa pliku.
5. Wybierz typ pliku (obstugiwane formaty to wbd, PDF, i .png).

6. Dotknij opcji Potwierdz.

Udostepnianie tablicy
Jesli urzgdzenie mobilne ma skaner kodéw QR, obraz tablicy mozna otworzy¢ w przeglgdarce

infernetowe].

Nuta

Udostepniony obraz tablicy nie jest aktualizowany, czyli nie odzwierciedla zmian wprowadzonych

po udostepnieniu.

Aby udostepnié notatke z Whiteboard

1. Dotknij ikony Menu

2. Prosze dotkng¢ ikony skanowania 6.
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3. Nalezy zeskanowa¢ kod QR przy pomocy urzgdzenia przeno$nego.
Zostaniesz poproszony o otwarcie obrazu Whiteboard w przeglgdarce urzgdzenia.

Gdy pojawi sie obraz, mozna go zapisa¢ w urzgdzeniu mobilnym lub udostepni¢ innym.

Zmiana ustawien Whiteboard
W ustawieniach tablicy mozna wtqczy¢ odrzucanie dtoni, tryb wielu palcéw, wykrywanie nacisku i

inne.

Aby zmieni¢ ustawienie Whiteboard

1. Dotknij ikony Menu

2. Stuknij ikone Ustawienia OF przejdz do ustawienia, ktére chcesz zmienié.

Korzystanie z menadzera plikdw

Menedzer plikdw umozliwia dostep do plikdéw zapisanych na wyswietlaczu, na dyskach
USB lub na koncie w chmurze. Prosze zalogowad sie na konto w chmurze i przyznaé
uprawnienia przed uzyciem Menedzera plikdw w celu uzyskania dostepu do tego konta.

Mozna réwniez otworzy¢ zapisang tablice .wbd lub .png w menedzerze plikdw.

Otwieranie, wyswietlanie lub usuwanie pliku

W celu otwarcia menadzera plikéw

1. Prosze dotkng¢ ikony Wszystkie aplikacje E w menu programu uruchamiajgcego u dotu
ekranu, aby wyswietli¢ wszystkie aplikacje zainstalowane na wyswietlaczu.

2. Prosze wyszukaé i stukngé ikone menedzera plikow @

Otworzy sie menedzer plikdw.

Aby wyswietli¢ plik
W Menedzerze plikdw prosze przejs¢ do folderu zawierajgcego plik i dotkngé go.
Wskazéwka

Prosze dotkng¢ ikony Wiecej e w prawym gérnym rogu okna dialogowego, aby wybra¢
sposdb wyswietlania informacji o pliku.

Plik zostanie otwarty w odpowiedniej aplikacji.
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Aby zatrzymaé wyswietlanie pliku

Prosze dotkng¢ ikony strony gtéwnej m w programie uruchamiajgcym.

Zobacz > Program uruchamiajqcy na stronie21

Aby usunqgé¢ pliki
1. Kliknij i przytrzymaj plik, aby go wybrac.
Wskazéwka

Stukng¢ Wybierz wszystko w dolnym menu, aby wybraé wiele plikéw. Obok wybranych
plikéw pojawi sie pole wyboru.

2. Kliknij Usun, a nastepnie kliknij OK.

Plik zostanie przeniesiony do Kosza.

Przenoszenie lub kopiowanie plikéw przy uzyciu napedu USB
podtgczonego do wyswietlacza

Aby skopiowaé plik z napedu USB na wyswietlacz

1. Prosze dotkng¢ ikony Wszystkie aplikacje H. menu programu uruchamiajgcego u dotu
ekranu, aby wyswietli¢ wszystkie aplikacje zainstalowane na wyswietlaczu.

2. Prosze wyszukad i stukng¢ ikone menedzera plikow @

Otworzy sie menedzer plikdw.

3. Prosze podlqczyé naped USB do panelu zlgczy wyswietlacza.

L
==

4. Dotknij nazwy podtgczonego dysku USB.
5. Przeglgdaj pliki, ktére chcesz przenies¢ lub skopiowac.
6. Klikniji przytrzymaj plik, aby go wybrad.

Wskazéwka

Stukng¢ Wybierz wszystko w dolnym menu, aby wybrad wiele plikéw. Obok wybranych
plikéw pojawi sie pole wyboru.

7. Prosze dotkng¢ Kopiuj w dolnym menu.
8. Tap Local.

9. Otworz folder, do ktérego chcesz skopiowad plik.
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10.

1.

wybra¢ folder w celu otwarcia go.
Nastepnie nalezy nacisng¢ opcje Wklej.

Plik zostanie skopiowany na wyswietlacz.

Aby przeniesé lub skopiowaé plik z wyswietlacza do napedu USB

1.

10.

1.

Prosze dotkng¢ ikony Wszystkie aplikacje H. menu programu uruchamiajgcego u dotu
ekranu, aby wyswietli¢ wszystkie aplikacje zainstalowane na wyswietlaczu.

Prosze wyszukac i stukng¢ ikone menedzera plikow @
Otworzy sie menedzer plikdw.
Tap Local.
Przeglgdaj pliki, ktére chcesz przenies¢ lub skopiowad.
Kliknij i przytrzymaj plik, aby go wybraé.

Wskazéwka

Stukngé Wybierz wszystko w dolnym menu, aby wybrad wiele plikéw. Obok wybranych
plikéw pojawi sie pole wyboru.

Prosze dotkng¢ Kopiuj w dolnym menu.

nalezy podtgczy¢ dysk USB do panelu przedniego ztgcza wyswietlacza i

L
=3

Prosze stukng¢ nazwe napedu USB podtgczonego do panelu ztgczy wyswietlacza.
Przeglgdaj folder, do ktérego chcesz przeniesc lub skopiowad plik.

wybrac folder w celu otwarcia go.

Nastepnie nalezy nacisng¢ opcje Wklej.

Plik zostanie skopiowany lub przeniesiony na podtgczony naped USB.

Korzystanie z konta Google Drive lub OneDrive
Aby wykonaé ponizsze procedury, musisz zalogowac sie na koncie Google Drive lub OneDrive (jesli

jeszcze tego nie zrobites).

Aby przeniesé lub skopiowaé plik z dysku w chmurze na ekran

1.

Prosze dotkng¢ ikony Wszystkie aplikacje H w menu programu uruchamiajgcego u dotu
ekranu, aby wyswietli¢ wszystkie aplikacje zainstalowane na wyswietlaczu.
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10.

1.

Prosze wyszukad i stukngé ikone menedzera plikdow @

Otworzy sie menedzer plikow.

Stuknij Cloud Drive.

Mozesz wybra¢ zapisywanie z konta Google Drive lub OneDrive.

Przeglgdaj pliki, ktére chcesz przenies¢ lub skopiowad.

Naciénij i przytrzymaj nazwe podtgczonego dysku USB.
Wskazéwka

Stukng¢ Wybierz wszystko w dolnym menu, aby wybra¢ wiele plikéw. Obok wybranych
plikéw pojawi sie pole wyboru.

Stuknij w Wytnij lub Kopiuj w dolnym menu.
Nuta
Opcja Wytnij usunie plik z dysku Cloud, natomiast opcja Skopiuj pozostawi plik na dysku USB.
Tap Storage.
Nalezy przejs¢ do folderu, w ktérym plik ma zostaé zapisany i
wybra¢ folder w celu otwarcia go.
Nastepnie nalezy nacisng¢ opcje Wklej.

Plik zostanie skopiowany lub przeniesiony na ekran.

Aby przeniesé lub skopiowaé plik z wyswietlacza na dysk w chmurze

1.

Prosze dotkng¢ ikony Wszystkie aplikacje H w menu programu uruchamiajgcego u dotu
ekranu, aby wyswietli¢ wszystkie aplikacje zainstalowane na wyswietlaczu.

Prosze wyszukad i stukngé ikone menedzera plikow @

Otworzy sie menedzer plikéw.

Tap Local.

Przegladaj pliki, ktére chcesz przeniesc lub skopiowad.

Naci$nij i przytrzymaj nazwe podtgczonego dysku USB.
Wskazowka

Stukng¢ Wybierz wszystko w dolnym menu, aby wybra¢ wiele plikdw. Obok wybranych

plikdw pojawi sie pole wyboru.
Stuknij w Wytnij lub Kopiuj w dolnym menu.
Nuta
Wytnij usunie plik z wyswietlacza, natomiast Kepiuj pozostawi plik na wyswietlaczu.

Stuknij Cloud Drive.
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8. Mozesz wybrac opcje zapisu na koncie Google Drive lub OneDrive.
9. Nalezy przej$¢ do folderu, w ktérym plik ma zostaé zapisany i
10. wybra¢ folder w celu otwarcia go.

11. Nastepnie nalezy nacisng¢ opcje Wklej.

Plik jest kopiowany lub przenoszony na dysk Cloud.

Korzystanie z przeglgdarki

Na wyswietlaczu znajduje sie przeglgdarka internetowa Google Chrome, z ktérej mozna
. korzysta¢ tak samo, jak na komputerze stacjonarnym lub urzgdzeniu mobilnym.

Zapoznaj sie z Pomocg w przeglgdarce internetowe;j.

Wskazéowka

Prosze klikng¢ ikone + w prawym gdérnym rogu, aby otworzy¢ nowq karte przegladarki

infernetowej.

Korzystanie z Lumio

Aplikacja Lumio umozliwia nauczycielom otwieranie, prezentowanie i prace z plikami Lumio
bezposrednio z poziomu ekranu. Oferuje takie same mozliwosci jak wersja oparta na przeglgdarce
internetowej, dzieki czemu mozna tatwo rozpoczgé nauczanie, korzystajgc z materiatdw, ktére juz

przygotowano.

Zobacz > Lumio
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Rozdziat 4 Korzystanie z SMART
Mirror

W specjalistycznej czesci serwisu internetowego SMART znajdujq sie informacje dotyczgce
korzystania z SMART Mirror aplikacji do udostepniania ekranu dostepnej na wyswietlaczach serii

SMART tablica interaktywna GX (V4) Plus .

Zobacz > Korzystanie z SMART Mirror
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Rozdziat 5 Korzystanie z
wyswietlacza Widgety

Korzystanie z naktadki Narzedzie ... 48

Narzedzia i elementy sterowania naktadki ... 49
Korzystanie ztimera NOrzedzie ... 50
Korzystanie z reflektora Widget ... ... 52
Korzystanie z zapisu ekranu Widget ... 52
Korzystanie z funkcji zamrazania Widget ... 53
Korzystanie z PIP Widget ... . 54
Uzywanie blokady ekranu ... 56
Korzystanie z kalkulatora . ... 56
Korzystanie ze zrzutu ekranu Widget ... 56
Korzystanie z szybkiej ankiety Widget . ... 58
Korzystanie z funkgji tatwego przesytania Widget ... 60

W tym rozdziale przedstawiono Widgety na interaktywnych tablicach SMART Board z serii GX (V4)

Plus wyswietlacze.
Aby otworzy¢ menu Widgety, prosze otworzy¢ boczny pasek narzedzi i nacisngc¢ ikone Wiecej .
Zobacz > Boczny pasek narzedzina stronie2?2

Do menu Compass mozna przypigé maksymalnie cztery ulubione strony Widgety, aby tatwiej byto je

znalez¢ na ekranie gtownym.
Zobacz > Cyrkiel na stronie23

Nuta

Widgety zawsze pojawidjq sie nad innymi otwartymi oknami, programami i podtgczonymi

urzgdzeniami.

Menu Kluczowe Widgety udostepnia nastepujgce narzedzia i kontrolki:
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lkona Widgety

Naktadka

Zegar

Dl

Reflektor

()1

N\
/

Zabloku;j

PIP

bR

Blokada ekranu

&>

KALKULATOR

| +
X

ZRZUT EKRANU

IS
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Nagrywanie ekranu

Funkcja

Pisz na naktadce na
dowolnej aplikagji, filmie,
stronie internetowej,
dokumencie lub obrazie, w
tym na danych z
podtgczonego komputera.

Obstugiwane jest takze
zapisywanie w chmurze.

Uruchamia odliczanie.

Uzyj Reflektora Widget
podczas prezentacji, aby
zwréci¢ uwage na okreslony
obszar ekranu.

Prosze skorzysta¢ z funkgji
nagrywania Widget, aby
zarejestrowad swoje
dziatania na wyswietlaczu.

Zatrzymanie i powiekszenie
biezgcego obrazu na
ekranie.

Uzyj widzetu picture-in-
picture (PIP), aby wyswietli¢
inne wejscie w mniejszym
ptywajgcym oknie podczas
korzystania z innych
aplikacji na wyswietlaczu.

Blokuje ekran.

Otwiera kalkulator na
ekranie.

Przechwytywanie zrzutdw
ekranowych wszystkiego, co
znajduje sie na monitorze, w
tym zawartosci aplikacji,
stron internefowych i
filmow.

Wybierz tryb swobodny,
petny i okno.

Przechwycone ekrany
mozna dodawadé do
Whiteboard i edytowad.

Wiecej informacji

Zobacz *> Korzystanie z naktadki
Narzedzie na nastepnej stronie

Zobacz > Korzystanie z timera
Narzedzie na stronie50

Zobacz ?> Korzystanie z reflektora

Widget na stronie52

Zobacz *> Korzystanie z zapisu
ekranu Widget na stronie52

Zobacz > Korzystanie z funkcji
zamrazania Widget na stronie53

Zobacz *> Korzystanie z PIP
Widget na stronie54

Zobacz > Uzywanie blokady
ekranu na stronie56

Zobacz *> Korzystanie z
kalkulatora na stronie56

Zobacz *> Korzystanie ze zrzutu
ekranu Widget na stronie56
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Rozdziat 5 Korzystanie z wyswietlacza Widgety

lkona Widgety Funkcja Wiecej informacji
Szybka ankieta Szybko utwdrz ankiete Zobacz *> Korzystanie z szybkiej
@ online, w ktdrej uczestnicy ankiety Widget na stronie58

bedqg mogli Vote i
odpowiadac¢ na pojedyncze
pytania wielokrotnego
wyboru, korzystajqc ze
swoich urzgdzerh mobilnych.

tatwe przesytanie Umozliwienie uzytkownikom | Zobacz > Korzystanie z funkcji
@ szybkiego i prostego tatwego przesytania Widget na
przesytania dokumentéw i | stronie60

plikéw graficznych z
urzqdzer mobilnych na
wyswietlacz.

Korzystanie z naktadki Narzedzie

Uzyj naktadki Widget, aby pisa¢ lub rysowa¢ na aktualnie wyswietlanej zawartosci ekranu. Po
zakonczeniu mozesz zapisac naktadke w bibliotece Pliki.
Aby pisa¢ lub rysowaé na naktadce

1. Stuknij ikone Naktadka .

2. Uzyj pidra do wyswietlacza lub palca, aby napisa¢ lub narysowaé cos$ atramentem cyfrowym.

3. Jesdli chcesz zachowa¢ naktadke, nacisnij ikone Zapisz ® aby zapisaé plik obrazu na
wys$wietlaczu w JPEG . format.

4. Po zakonczeniu stuknij ikone Zamknij X , aby wyjs¢ z naktadki.

Aby wymazaé atrament na nakladce

Kliknij ikone Gumki Xi przesun piesciq lub dtonig po cyfrowym tuszu.
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Rozdziat 5 Korzystanie z wyswietlacza Widgety

Narzedzia i elementy sterowania naktadki

L « B 6

Pen Eraser cave FiL ey

Numer Narzedzia i elementy sterujgce

1 Wybierz narzedzie. Gdy narzedzie Zaznacz jest aktywne, dotyk przechodzi przez
naktadke i wchodzi w interakcje z zawartoscig ekranu znajdujgcg sie za nig.

2 narzedzie pidro. Kiedy pidro jest aktywne, dotykiem rysuje cyfrowy tusz na naktadce.
Kliknij i przytrzymaj, aby uzyskaé dostep do opcji zmiany rozmiaru i koloru pidra.

3 Narzedzie gumki. Gdy narzedzie Gumka jest aktywne, mozesz wymazaé cyfrowy tusz,
przesuwajgc piesé lub dton po tuszu.

4 Zapisz biezgcqg naktadke.
5 Przeglgdaj i edytuj wczesniej zapisane wersje biezgcej naktadki.
6 Usun naktadke i zamknij widzet Naktadka.
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Korzystanie z fimera Narzedzie

1. Stuknij ikoneg Timer E\.

Otworzy sie Timer Narzedzie:

r = n |
Timer X

23 59 59
=00 : 00 : 00
01 01 01

. - GEEEED

A A

Numer Sterowanie

1 Wyswietlacz timera (od lewej do prawej): godziny, minuty, sekundy. Przesun
palcem w godre lub w dét po cyfrach, aby dostosowaé odliczanie czasu.

2 Rozpocznij odliczanie czasu.
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Rozdziat 5 Korzystanie z wyswietlacza Widgety

2. Stuknij Start, aby rozpoczg¢ odliczanie czasu.

Ten obraz i tabela opisujg opcje dostepne po uruchomieniu timera:

4 2 |
Timer ot

00 : 00 : 03

1 2 3

| | I
DO

A
Numer Sterowanie
1 Zresetuyj licznik.
2 Wstrzymaj odliczanie czasu.
3 Ustaw odliczanie na petnym ekranie.

Aby zamkngé Timer Narzedzie

Dotknij ikony Zamknij X.

docs.smarttech.com/pl/kb/172034
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Korzystanie z reflektora Widget

Mozesz uzy¢ Reflektora Widget podczas prezentacji, aby zwrdéci¢ uwage na konkretny obszar
ekranu.
Aby uzyé Reflektora Widget

1. Dotknij ikony Reflektor 2]

Reflektor Widget jest aktywowany:

vion, Apr 0/

12:03

R

¥
&

Numer Sterowanie
1 Zmien przezroczystos¢ reflektora.
Wskazowka

Obszar wyrdznienia mozna tez zmieniaé palcami.

2 Zamknij reflektor Widget.

2. Dotkniji okno wyrdznienia, aby zwrdéci¢ uwage na wybrany obszar ekranu.

Aby zamknq¢ Reflektor Widget

Dotknij ikony Zamknij X.

Korzystanie z zapisu ekranu Widget

Za pomocg opcji Nagrywanie ekranu Widget mozesz nagra¢ wideo przedstawiajgce czynnosci

wykonywane na ekranie.
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Aby uzy¢ funkcji Record Widget

1. Dotknij ikony Record .

Zostanie wyswietlone okno dialogowe identyfikujgce informacje, do ktdrych bedzie miat dostep
rekord ekranu Widget.

2. Aby uzyska¢ dostep do elementdw sterujgcych Record Widget, prosze dotkng¢ Start now.

© X

Numer Sterowanie
1 Rozpocznij nagrywanie.

2 Prosze zamkng¢ rekord Widget.

3. Prosze stukng¢ ikone Rec =)

4. Jesli chcesz wstrzymac nagrywanie, dotknij ikony Pauza "

®00:00:08 8 1 x

Prosze stukng¢ ikone Ree o, aby wznowié nagrywanie.

5. Aby zatrzymac nagrywanie, dotknij ikony Stop L}
Zostanie wyswietlone okno dialogowe Zapisz do.

6. Kliknij OK, aby zapisa¢ nagranie ekranu na wyswietlaczu.

Aby zamknq¢ rekord ekranu Widget

Stuknij ikone Wyjscie X.

Korzystanie z funkcji zamrazania Widget

Mozesz uzy¢ widzetu Zamrozenie, aby tymczasowo zamrozi¢ ekran.
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Nuta
Zamrozenie ekranu nie powoduje wstrzymania pracy aplikacji na podtgczonym komputerze.

Zamraza tylko wyswietlanie tych aplikacji.

Aby uzy¢ funkcji Freeze Widget

1. Stuknij ikone Zamrozenie “

Zostang wyswietlone elementy sterujgce Freeze Widget:

Numer Sterowanie

1 Powrdét do domysinego rozmiaru ekranu.

2 Prosze zamkng¢ Freeze Widget.

2. Prosze dotkng¢ przycisku Freeze " aby zatrzymadé ekran.

3. Kliknij i przeciggnij zamrozony obraz, aby przesungé¢ go na ekranie.

Wskazowka

Do powiekszania i pomniejszania mozna tez uzywad gestéw palcdw typu pinch-to-zoom.

4. Prosze stukng¢ ikone Wznéw > aby odblokowac¢ ekran.

Aby zamknq¢ Freeze Widget

Dotknij ikony Zamknij

Korzystanie z PIP Widget

Funkcja obrazu w obrazie (PIP) Widget umozliwia wys$wietlanie innego wejscia w mniejszym
ptywajgcym oknie, ktére mozna umiesci¢ w dowolnym miejscu na ekranie. Ptywajgce okno pojawia
sie nad otwartymi aplikacjami, umozliwiajgc kontynuowanie wyswietlania drugiego wejscia podczas

interakcji z innymi aplikacjami lub stronami internetowymi.
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Aby uzy¢é PIP Widget

1. Stuknij ikone PIP (&

Otworzy sie PIP Widget:

T ,
1 2
Numer Sterowanie
1 Wybierz wejscie.
2 Ukrywa elementy opcji wprowadzania.
3 Funkcje umozliwiajgce rozwijanie i ukrywanie okna wprowadzania danych,

wys$wietlanie okna wprowadzania danych w trybie podzielonego ekranu przy
otwartym innej aplikacji, notowanie/robienie notatek i zapisywanie obrazu okna
wprowadzania danych oraz wiele innych.

4 Prosze zamkng¢ PIP Widget.

2. Stuknij wejscie, ktdére pojawi sie w drugim oknie.

3. Stuknij ikone Enter '@, aby wyswietli¢ wybrane wejscie na petnym ekranie.
Nuta

Jesli do wybranego wejscia jest rowniez podtgczony kabel USB do obstugi dotykowej, mozna
sterowac tym wejsciem za pomocqg dotyku, bezposrednio w oknie PIP.
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Aby zamknqg¢ PIP Widget

Dotknij ikony Zamknij <.

Uzywanie blokady ekranu

Uzyj funkcji Kluczowe Blokady Ekranu, aby zabezpieczy¢ ekran wyswietlacza. Gdy blokada ekranu
jest wtgczona, mozna uzy¢ wzoru, kodu PIN lub hasta. prosze wprowadzi¢, aby odblokowa¢ ekran.

Nuta

Utworzenie blokady ekranu jest czesdciq poczgtkowej konfiguracji wyswietlacza. Funkcje Kluczowe

Blokady Ekranu mozna réwniez skonfigurowad w ustawieniach wyswietlania.

Zobacz instrukcje instalacji i konserwacji interaktywnych wyswietlaczy SMART Board serii GX (V4)
Plus (docs.smarttech.com/pl/kb/172033).

Aby zablokowaé ekran
Stuknij ikone Blokada ekranu .
Aby odblokowa¢ ekran, nalezy wprowadzi¢ wzér, kod PIN lub hasto.

Wskazowka

Jesli blokada ekranu nie jest skonfigurowana, pojawi sie komunikat potwierdzajqcy, ze nie
ustawiono hasta. Prosze dotkng¢ Potwierdz, aby uzyskac dostep do opcji konfigurac;i

blokady ekranu.

Korzystanie z kalkulatora

Otwoérz kalkulator ekranowy, ktéry pojawia sie na wierzchu aplikacji dziatajgcych na wyswietlaczu.

Aby korzysta¢ z kalkulatora
Kliknij ikony Kalkulator .

Aby zamkng¢ Kalkulator Widget, prosze dotkng¢ ikony Zamknij X

Korzystanie ze zrzutu ekranu Widget

Pasek narzedzi Screen Shot umozliwia wykonanie zrzutu ekranu obejmujgcego prostokgtny obszar

lub caty ekran.
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Aby uzy¢ zrzutu ekranu Widget

1. Prosze dotkng¢ ikony zrzutu ekranu .
Otworzy sie Screen Shot Widget:

Mon, Apr 07

12:00
@ & v [Q -

Sattings Wiitebanrd SMART Mirror Chrgime

2 #
¥ 0 cossm

Google Play Store

Numer  Sterowanie

1 Wstawianie wybranego okna lub ekranu do nowej tablicy.
Zamyka caty ekran.

Zapisz ekran przechwycenia na wyswietlaczu.

Prosze zamknqg¢ zrzut ekranu Widget.

aa A W N

Zmiana rozmiaru wybranego okna.

2. Wybierz obszar lub ekran, ktéry chcesz przechwycic.

3. Dotknij ikony Zapisz v, aby zapisa¢ wybrane okno lub ekran.
4. Wpisz nazwe pliku dla obrazka przechwycic i kliknij OK.

Przechwycony obraz jest zapisywany na wyswietlaczu w domysinym folderze.
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Rozdziat 5 Korzystanie z wyswietlacza Widgety

Korzystanie z szybkiej ankiety Widget
Skorzystaj z funkcji Szybka ankieta Widget aby utworzy¢ ankiete internetowq, w ktérej uczestnicy

bedg mogli Vote i odpowiadaé na pojedyncze pytania wielokrotnego wyboru, korzystajgc ze swoich
urzgdzer mobilnych.

Aby uzy¢ Quick Pole Widget

1. Prosze dotkng¢ ikony Quick Pole .

Otworzy sie Quick Pole Widget:

5 — Resel

am

Numer Sterowanie

1 Dodaj temat Vote .

N

Dodaj opcje Vote .
Dodaj dodatkowe opcje Vote .

Prosze przej$¢ do nastepnego kroku tworzenia ankiety online.

g N W

Wyczy$¢ wprowadzony temat i opcje Vote .

2. Wpisz temat szybkiej ankiety w polu tekstowym TematVote .

3. Wpisz opcje Vote w polach tekstowych Opcje
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Rozdziat 5 Korzystanie z wyswietlacza Widgety

4. Prosze dotkng¢ Nastepny krok, aby przejs¢ do kolejnych opcji konfiguracji.

Set
1 —| @ Single choice
2 — O Mubtiple choice

Anonymous voling ( — 5

|

4 — Back

e |

Numer Sterowanie

1 Gdy wtqczona jest opcja wyboru pojedynczego , uczestnicy mogqg wybrac tylko
jeden temat Vote .

2 Gdy wtqgczona jest opcja wyboru wielokrotnego, uczestnicy mogqg wybrad wiele
tematdéw Vote .

3 Prosze rozpoczq¢ ankiete.

4 Prosze wrdci¢ do poprzedniego okna dialogowego.

5 Gdy wtgczona jest opcja Voteanonimowego, uczestnicy nie sq proszeni o wpisanie

nazwy przed oddaniem Vote.

5. Kliknij Rozpocznij Vote.

Uczestnicy zobaczqg kod QR, ktéry nalezy zeskanowad za pomocq urzqdzenia mobilnego i
rozpoczq¢ oddawanie Vote.

6. Aby zakonczy¢ Vote i wyswietli¢ wyniki ankiety, kliknij opcje Zakohicz Vote w oknie dialogowym
Szybkiej ankiety.

Wyniki ankiety pojawiq sie na ekranie wyswietlacza.
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Rozdziat 5 Korzystanie z wyswietlacza Widgety

Korzystanie z funkcji tatwego przesytania Widget

Prosze skorzystac z Easy Upload Widget, aby umozliwi¢ uzytkownikom szybkie i proste przesytanie

dokumentéw i plikdw graficznych z urzgdzert mobilnych na wyswietlacz.

Aby skorzysta¢ z funkcji Easy Upload Widget

1. Prosze dotkng¢ ikony Latwe przesytanie e
Na stronie Easy Upload Widget zostanie wyswietlony kod QR.

2. Prosze zeskanowa¢ kod QR za pomocq urzgdzenia mobilnego, aby rozpoczqgé przesytanie

plikdw do wyswietlacza.
Na Panstwa urzgdzeniu otworzy sie okno transferu plikdw.
3. Przejs¢ do pliku, ktéry ma zostaé przestany.
Wskazéwka
Mozna wybraé wiele plikéw do przestania.
4. Prosze dotkng¢ Wyslij, aby przestaé wybrane pliki na wyswietlacz.

Podglqd przestanych plikéw pojawi sie w oknie dialogowym Easy Upload.

Pliki przestane do wyswietlacza sq zapisywane w folderze QuickPassDownload w Menedzerze

plikow.

Aby zamknq¢ Easy Upload Widget

Dotknij ikony Zamknij

docs.smarttech.com/pl/kb/172034
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Rozdziat 6 Podtgczanie komputerow
i innych urzgdzen

Instalowanie oprogramowania SMART i korzystanie Zzniego ... 61
Podtgczanie komputerdw w pomieszczeniu laptopdw goscCi ..o 62
Wyswietlanie sygnatu wejsciowego podtqgczonego komputera ... 65
Ustawianie rozdzielczosci i czestotliwosci odéwiezania podtgczonego komputera ................. 66
Podtgczanie dyskéw USB, urzadzen peryferyjnych iinnych urzadzen ... 67

@ Ostrzezenie

Nalezy upewni¢ sie, ze wszystkie przewody, ktére przechodzq przez podtoge i prowadzqg do
tablicy interaktywnej sq odpowiednio zwiniete i oznakowane, aby unikngé ryzyka potkniecia sie.

Instalowanie oprogramowania SMART i
korzystanie z niego

Wyswietlacz jest wyposazony w oprogramowanie SMART, ktére mozna zainstalowad na
komputerach w podtgczonych pokojach i laptopach gosci lub uzyska¢ do niego dostep online. Inne

SMART Notebook SMART Product Drivers i Ink

oprogramowanie SMART jest opcjonalne.

W zestawie

Opcjonalne

&

mn

Lumio SMART Meeting Pro

+ >

SMART Notebook Plus

S

SMART TeamWorks do pomieszczen

SMART
Remote
Management

SMART Remote Management

Zobacz > smarttech.com/downloads
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Rozdziat 6 Podlgczanie komputeréw i innych urzqdzen

Podtgczanie komputerédw w pomieszczeniu
laptopdw gosci

Do wyswietlacza mozna podtgczy¢ znajdujgce sie w pomieszczeniu komputery oraz laptopy gosci i

uzywac go do przeglgdania ich zawartosci i interakcji z nimi.

¢ USB-C1
= Wideo/audio/dotyk/sieé
=
) ztqcza USB-C1
Standardowe USB 3.2 Gen 1x1 (jako
b DFP)
Tryb alternatywny
i Display Port
(<]

g

e USB-C2

{g Wideo/audio/dotyk/sieé

=

1) zlqcza USB-C2
Standardowe USB 3.2 Gen 1x1 (jako
DFP)

B W

i iB Tryb alternatywny
= | wp Display Port
: ===
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Rozdziat 6 Podlgczanie komputeréw i innych urzqdzen

* HDMI1

Wideo/audio
zlqcza

Standardowe

Dotyk

zlqgcza

Standardowe

== - °

Wideo/audio
zlqgcza

Standardowe

Dotyk

zlqcza

Standardowe

EEE;

* HDMI 3

Wideo/audio
zlgcza

Standardowe

LB 000

=

Dotyk

zlgcza

Standardowe

i
s

il
]
el
U
B -3
i
&
o
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HDMI 1
HDMI 2.1

Touch (USB Type-B)
USB 3.0

HDMI 2
HDMI 2.1

Touch (USB Type-B)
USB 3.0

HDMI 3
HDMI 2.1

Touch (USB Type-B)
USB 3.0
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Rozdziat 6 Podlgczanie komputeréw i innych urzqdzen

* DisplayPort

Wideo/audio
zlqcza DisplayPort

Standardowe Display Port 1.4a

Dotyk
ztqcza Touch (USB Type-B)1
& - Standardowe USB 3.0
sl e D = o
* VGA
Wideo
zlqcza VGA

Standardowe VGA

Audio
ztgcza Wejscie audio (stereo
3,5mm)
E E a - 1 Standardowe Stereo 3,5 mm
Dotyk
ztgcza dotyk (USB typu B) 1

Standardowe USB 3.0

/A\ Uwaga

Podtqgczajgc kabel USB do komputera, nalezy upewnic sig, ze komputer jest wyposazony w
interfejs zgodny ze standardem USB i posiada logo USB. Ponadto zrédtowy komputer USB musi
by¢ zgodny z normgq IEC 60950-1i/lub IEC 62368-1. Komputer zrédtowy musi by¢ oznaczony
znakiem CE i posiada¢ znaki certyfikacji bezpieczernstwa w Kanadzie i USA. Ma to na celu
zapewnienie bezpieczeristwa uzytkowania produktu SMART oraz uniknigcie jego uszkodzenia i

Uwagi

* Komputer w pokoju lub laptop goscia podtgczony do wyswietlacza za posrednictwem
gniazda USB typu C ma dostep do wszystkich sieci podtgczonych do wyswietlacza przez
Ethernet, gdy komputer jest aktualnie wybranym wejsciem na wyswietlaczu.

TWejscia HDMI 1, HDM 2, Display Port i VGA wspétdzielg gnhiazdo USB Type-B.
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Rozdziat 6 Podlgczanie komputeréw i innych urzqdzen

* Zainstaluj oprogramowanie SMART na komputerach, ktére zostang podtgczone do

wyswietlacza.
Zobacz ? Instalowanie oprogramowania SMART i korzystanie z niego na stronie61

» Kable do tablicy interaktywnej mozna podtqczyé i poprowadzi¢ je za $ciang lub pod podtogg

do biurka lub stotu, na ktérym mozna umiesci¢ komputer.

 Jesli podtgczony komputer zgtasza "Za duzo hubdw USB" lub "Nie mozna uruchomic¢ (kod 10)",
zobacz artykut bazy wiedzy Interaktywne wyswietlacze SMART Board i struktura warstw USB.

Wyswietlanie sygnatu wejsciowego podtgczonego komputera

1. Podtqgcz urzgdzenie do ztgczy HDMI 1, HDMI 2, HDMI 3, USB Type-C 1, USB Type-C 2, Display
Port lub VGA wyswietlacza.

Nuta

Aby umozliwié sterowanie dotykowe urzgdzeniem, podtqcz kabel USB do odpowiedniego
ztgcza USB. Urzgdzenia podtgczone do ztgcza USB typu C nie wymagajg dodatkowego
potgczenia USB, aby umozliwi¢ obstuge dotykowq.

2. Wybierz zrédto, korzystajgc z jednej z nastepujgcych metod:
Korzystanie z menu ustawien wejscia Korzystanie z pilota zdalnego sterowania
Prosze klikng¢ ikone wprowadzania na nacisnij przycisk wprowadzania o]
ekranie gtéwnym.
Nuta

Aktualnie wybrane wejscie (PC, Android, HDMI 1, HDMI 2, HDMI 3, DP, VGA, USB-C 1lub USB-
C 2) jest podswietlone.

3. Dotknij wejscia komputera lub uzyj przyciskéw nawigacyjnych na pilocie, aby wybra¢ zrédto, a
nastepnie naciénij przycisk OK.

Obraz z wyjscia urzqgdzenia pojawi sie na ekranie wyswietlacza.
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Rozdziat 6 Podlgczanie komputeréw i innych urzqdzen

Ustawianie rozdzielczosci i czestotliwosci od$wiezania podtgczonego

komputera
W tej tabeli przedstawiono zalecane rozdzielczosci i czestotliwosci odswiezania dla wejsé USB-Cii
HDMI wyswietlacza:

Rozdzielczosé

3840 x 2160

1920 =x 1080

1360 x 768
1366 x 768
1280 =x 720

720 x 480

Ponizsza tabela przedstawia zalecane rozdzielczosci i czestotliwosci odswiezania dla zrédet

Wspétczynnik
proporcji wejscia

16:9

16:9

16:9
16:9
16:9

16:9

sygnatu wejsciowego wyswietlacza:

Tryb

UHD / 2160p

FHD / 1080p

HD
HD
HD / 720p

480p (odtwarzacz

DVD)

Czestotliwosé odswiezania

59,94 Hz/60 Hz
50 Hz
29,97 Hz / 30 Hz
25 Hz
23,98 Hz / 24 Hz

59,94 Hz/60 Hz
50 Hz
29,97 Hz / 30 Hz
25 Hz
23,98 Hz / 24 Hz

60,015 Hz
60,015 Hz

59,94 Hz/60 Hz
50 Hz
29,97 Hz / 30 Hz
25 Hz
23,98 Hz / 24 Hz

60 Hz

Rozdzielczosé Wspétczynnik Tryb Czestotliwosé odswiezania
proporcji wejscia
1920 = 1080 16:9 Nie dotyczy 60.000 Hz
1600 x 1200 4:3 Nie dotyczy 60,000 Hz
1360 x 768 16:9 Nie dotyczy 60,015 Hz
1280 x 1024 5:4 SXGA 60 60,020 Hz
1024 = 768 4:3 XGA 60 60,004 Hz
XGA70 70,069 Hz
XGA75 75,029 Hz
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Rozdziat 6 Podlgczanie komputeréw i innych urzqdzen

Rozdzielczos¢ Wspodtczynnik Tryb Czestotliwos¢ odswiezania
proporcji wejscia
800 x 600 4:3 SVGA 60 60,317 Hz
SVGA 72 72,188 Hz
SVGA 75 75,000 Hz
640 x 480 4:3 VGA 60 59,940 Hz

Jesli jest to mozliwe, nalezy ustawi¢ podtgczone komputery na te rozdzielczosci i czestotliwosci

odswiezania. Instrukcje mozna znalez¢ w dokumentacji systemu operacyjnego podtgczonego
komputera.

Zobacz tez > support.smarttech.com/docs/resandrefreshrates

Podtgczanie dyskdw USB, urzqdzen
peryferyjnych i innych urzqdzen

Wyswietlacz zawiera dwa gniazda USB 3.2 Gen 1 Type-A na przednim panelu ztqczy i trzy gniazda
USB 3.2 Gen 1 Type-A na bocznym panelu ztgczy. Do gniazd USB 3.2 Gen 1 Type-A mozna podtgczad
dyski USB, urzgdzenia peryferyjne (takie jak klawiatury) i inne urzgdzenia i uzywad ich z
wbudowanym systemem operacyjnym wyswietlacza lub komputerem z gniazdem OPS. Gniazda
USB 3.2 Gen 1 Type-A wyswietlacza przetgczg sie na aktywne wejscie.

o0
i

@u

o
[ T

UEB1D LEELE USELL MOMI M0

2 ol |

USB 3.2
Gen 1 Type-C
Type-A
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Rozdziat 6 Podlgczanie komputeréw i innych urzqdzen

Uwagi

Mozesz tadowad urzgdzenia za pomocqg gniazd USB Type-C wyswietlacza:

Gniazdo Lokalizacja Maksymalna pojemnosé
tadowania
USB-C1 Przedni panel przytgczeniowy 65 W
Nuta

Gdy modut jest zainstalowany w gniezdzie
akcesoridéw, maksymalna moc tadowania
wynosi 15 W.

USB-C 2 Boczny panel przytgczeniowy 15 W
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Rozdziat 7 Rozwigzywanie
problemow

Rozwigzywanie problemdw z tablicq i
powigzanymi produktami SMART

Sekcja pomocy technicznej na stronie internetowej SMART zawiera informacje na temat

rozwigzywania réznych typowych problemdw z wyswietlaczem i powigzanymi produktami SMART.

Nalezy skontaktowac sie ze sprzedawcg w celu
uzyskania dodatkowej pomocy,

Skontaktuj sie z autoryzowanym sprzedawcg SMART (smarttech.com/where) w celu uzyskania

fachowego wsparcia w jezyku polskim.
Sprzedawca moze poprosi¢ o podanie numeru seryjnego wyswietlacza.

Tabliczka znamionowa z numerem seryjnym znajduje sie po lewej stronie tablicy interaktywnej (na
zdjeciu).

SMART Board °GX Series
SBID-GX065G-V4

h o D e TEA @

Wskazéwka

Zeskanuj kod QR na etykiecie, aby wyswietli¢ strony poswiecone interaktywnym wyswietlaczom
SMART Board z serii GX (V4) Plus w witrynie SMART .
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Certyfikat i zgodnos¢

Informacje elektroniczne (e-etykiety)

Informacje regulacyjne sq dostepne w ustawieniach
wyswietlacza. Na ekranie gtéwnym stuknij Ustawienia >

Informacje > Informacje dotyczgce zgodnosci z
przepisami.

Oswiadczenie Amerykanskiej
Federalnej Komisji tgcznosci (FCC)

dotyczqgce zaktdcen:

FCC

Deklaracja zgodnosci dostawcy

Informacje o zgodnosci z 47 CFR § 2.1077

Unikalny identyfikator: IDGX65-4, IDGX75-4, IDGX86-4
Strona odpowiedzialna — dane kontaktowe w USA
SMART Technologies Inc.

2401 4th Ave,, 3 pietro

Seattle, WA 98121

compliance@smarttech.com

Urzgdzenie to jest zgodne z wymaganiami okreslonymi w
rozdziale 15 przepiséw FCC. Urzgdzenie moze by¢

uzytkowane po spetnieniu nastepujgcych dwdch warunkdw:

1. Urzgdzenie moze by¢ uzytkowane pod warunkiem, ze
nie powoduje szkodliwych zaktécen oraz

2. musi ono przyjmowad zaktécenia, w tym zaktécenia
wywotujgce niepozgdane dziatanie urzgdzenia.

Nuta

Urzgdzenie to zostato przetestowane i stwierdzono jego
zgodno$¢ z wymogami dla urzgdzer cyfrowych klasy A,
zgodnie z rozdziatem 15 przepiséw FCC. Wymogi te majq
na celu zapewnienie uzasadnionej ochrony przed
szkodliwymi zaktéceniami, gdy urzgdzenie jest
uzytkowane w srodowisku komercyjnym. Urzgdzenie to
wytwarza, wykorzystuje i moze emitowac energig o
czestotliwosci radiowej i, jesli nie jest zainstalowane i
uzywane zgodnie z instrukcjg obstugi, moze powodowadé
szkodliwe zaktécenia w komunikacji radiowe;.
Uzytkowanie tego urzagdzenia w osiedlach
mieszkaniowych moze powodowat szkodliwe
zaktdécenia, ktdre uzytkownik jest zobowigzany do
usuniecia na wtasny koszt.

A Uwaga

Wszelkie zmiany lub modyfikacje, ktdre nie zostaty
wyraznie zatwierdzone przez strone odpowiedzialng za
zgodnos$¢, mogg uniewazni¢ prawo uzytkownika do
korzystania z tego urzgdzenia.

Ograniczenia

docs.smarttech.com/pl/kb/172034

Praca urzgdzenia w pasmie 5,15-5,25 GHz jest ograniczona
wytgcznie do uzytku w pomieszczeniach.

Obstuga tego produktu w USA przez IEEE 802.11b lub 802.11g
jest ograniczona przez oprogramowanie uktadowe do
kanatéw od 1do 11.

A Uwaga
i. urzgdzenie do pracy w pasmie 5150-5250 MHz jest
przeznaczone wytgcznie do uzytku w
pomieszczeniach, w celu zmniejszenia
potencjalnego szkodliwego zaktécenia
wspodtkanatowych mobilnych systemdw
satelitarnych,

ii. maksymalny zysk anteny dozwolony dla urzgdzen
w pasmach 5250-5350 MHz i 5470-5725 MHz musi
by¢ zgodny z limitem EIRP,

iii. maksymalny zysk anteny dozwolony dla urzgdzen
w pasmie 5725-5825 MHz musi by¢ zgodny z
limitami EIRP okreslonymi odpowiednio dla
operacji typu ,point-to-point” i ,point-to-point”.

iv. Nalezy réwniez poinformowaé uzytkownikdw, ze
radary duzej mocy sq przydzielane jako
uzytkownicy gtéwni (1j. uzytkownicy priorytetowi) w
zakresach 5250-5350 MHz i 5650-5850 MHz oraz
ze radary te mogq powodowac zaktdcenia i/lub
uszkodzenia urzqdzer LE-LAN.

Oswiadczenie o narazeniu na promieniowanie

To urzgdzenie jest zgodne z wymogami FCC dotyczgcymi
ekspozycji na promieniowanie, okreslonymi dla
niekontrolowanego srodowiska. Obstuga i instalacja tego
urzqdzenia powinny by¢ realizowane w warunkach, w
ktérych odlegtos¢ pomiedzy antenq i wszystkimi osobami
znajdujgcymi sie w poblizu wynosi przynajmniej 20 cm. Nie
nalezy umieszczaé nadajnika urzgdzenia w poblizu innej
anteny lub nadajnika, ani podtgczac go do innego
nadajnika lub anteny.

Oswiadczenie Kanadyjskiego
Ministerstwa Innowacji, Nauki, Ekonomi
i Rozwoju

Urzgdzenie to jest zgodne z wymaganiami normy RSS-247
Kanadyjskiego Ministerstwa Innowagji, Nauki, Ekonomi i
Rozwoju. Urzgdzenie to moze by¢ uzytkowane po spetnieniu
nastepujgcych dwdch warunkdw:

1. Urzgdzenie moze by¢ uzytkowane pod warunkiem, ze
nie powoduje szkodliwych zaktécen oraz

2. musi ono przyjmowac¢ zaktécenia, w tym zaktdcenia
wywotujgce niepozqdane dziatanie urzqdzenia.
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Oswiadczenie o narazeniu na promieniowanie

Urzqdzenie to jest zgodne z wymogami ISED dotyczgcymi
ekspozycji na promieniowanie, okreslonymi dla
niekontrolowanego srodowiska. Obstuga i instalacja tego
urzgdzenia powinny by¢ realizowane w warunkach, w
ktérych odlegto$¢ pomiedzy anteng i wszystkimi osobami
znajdujgcymi sie w poblizu wynosi przynajmniej 20 cm. Nie
nalezy umieszczad nadajnika urzgdzenia w poblizu innej
anteny lub nadajnika ani podtgcza¢ go do innego nadajnika
lub anteny.

Deklaracja zgodnosci UE

Niniejszym SMART Technologies ULC o$wiadcza, ze model
urzqdzenia radiowego Interactive Displays IDGX65-4,
IDGX75-4, IDGX86-4 jest zgodny z Dyrektywq 2014/53/UE.

& Ostrzezenie

Dziatanie tego urzgdzenia w warunkach domowych
moze powodowac zaktdcenia radiowe.

Petny tekst deklaracji zgodnosci UE jest dostepny pod
nastepujgcym adresem: smarttech.com/compliance.

Pasmo czestotliwosci i maksymalna moc nadawania na
terenie UE okreslone sq ponizej:

Modele regulacyjne: IDGX65-4, IDGX75-4, IDGX86-4

Pasmo czestotliwosci Maksymalna moc

(MHz) promieniowana (dBm)
2400-2483.5 18.46
5150-5350: 19.63
5470-5725 20.87
5725-5850 10.46

Ograniczenia w:

8

AT | BE |BG | CH |CY | CZ | DE | DK | EE
EL | ES| FI JFRJHR JHU | IE J IS | IT
LI LT | LU|LV | MT| NL | NO|PL | PT
RO| SE| SI | SK| TR UK(NI)

8 | K

Ograniczenia: 5150 MHz - 5350 MHz sq przeznaczone
wytqgcznie do uzytku wewnetrznego.

Do zapewnienia optymalnego dziatania wszelkie
urzgdzenia zewnetrzne podtgczone do tego urzgdzenia
muszq spetniaé¢ wymogi CE.

/A UwagaNarazenie na promieniowanie radiowe:

To urzgdzenie jest zgodne z wymogami Unii Europejskiej
dotyczgcymi ekspozycji na promieniowanie, okreslonymi
dla $rodowiska niekontrolowanego. Obstuga i instalacja
tego urzgdzenia powinny by¢ realizowane w warunkach,
w ktérych odlegtosé pomiedzy grzejnikiem i
uzytkownikiem wynosi przynajmniej 20 cm.
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Zgodnos¢ sprzetu z wymogami ochrony
$rodowiska

SMART Technologies wspiera globalne wysitki w celu
zapewnienia, ze sprzet elektroniczny jest produkowany,
sprzedawany i utylizowany w sposdb bezpieczny i przyjazny
$rodowisku.

Zuzyty sprzet elektryczny i elektroniczny
(dyrektywa WEEE)

Sprzet elektryczny i elektroniczny oraz akumulatory
zawierajq substancje, ktére mogq by¢ szkodliwe dla
$rodowiska i zdrowia ludzkiego. Symbol
przekreslonego pojemnika na odpady oznacza, ze produkty
nalezy utylizowa¢ w odpowiednim strumieniu recyklingu, a
nie jako zwykte odpady.

Baterie (regulacja baterii)

A Uwaga
W przypadku wymiany baterii na niewtasciwy typ istnieje
ryzyko pozaru lub eksplozji. Zuzyte baterie nalezy
niezwtocznie utylizowaé. Nalezy postepowad zgodnie z
instrukcjomi obstugi umieszczonymi na opakowaniu
ogniwa. Zuzyte baterie nalezy podda¢ recyklingowi lub
zutylizowa¢ zgodnie z lokalnymi procedurami.
(niedostepng dla uzytkownika). Pilot zawiera E c €
dwie baterie AAA. Baterie nalezy poddac

recyklingowi lub zutylizowaé w odpowiedni sposéb.

Wyswietlacz zawiera baterie pastylkowq

Nadchloran

Bateria typu coin cell zawiera materiat nadchloranowy.
Mogq one by¢ objete specjalng procedurq obstugi.

Zobacz > disc.ca.gov/hazardouswaste/perchlorate

Rozporzgdzenie REACH

Ten produkt moze zawierac¢ substancje bedqce
kandydatami na liste SVHC (bardzo niebezpieczne
substancje) zgodnie z Rozporzgdzeniem REACH (EC)
1907/2006 Unii Europejskie;.

Zobacz > echa.europa.eu/scip-database
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